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Inleiding


Welkom bij OmniGraffle 6!




OmniGraffle bevat een massa leuke verrassingen en kreeg een compleet nieuw design OS X Yosemite (v10.10). Sinds de eerste uitgave is OmniGraffle 6 geëvolueerd tot een nauwkeurig tekengereedschap dat door designers in de hele wereld voor allerlei zaken wordt gebruikt, van het maken van eenvoudige stroomschema's tot het ontwerpen van prototypes van apps, en hun interacties voor Mac, iOS en het web.


[image: Een schermopname van OmniGraffle]

OmniGraffle werd geoptimaliseerd voor OS X Yosemite en de gebruikersinterface heeft een grondige transformatie ondergaan om OmniGraffle een mooi en opgeruimd uiterlijk te geven.


De grootste verbetering is echter te vinden in de infovensters. Elk infovensterpalet werd uiterst nauwgezet opnieuw ontworpen voor een optimaal gebruik van ruimte en functies. Nog belangrijker is dat u nu de infovensters kunt losmaken van het hoofdvenster van de app (ja, we hebben naar u geluisterd!). Voor designers die gewoon zijn om op meerdere schermen te werken, is dit een gigantische hulp omdat u de infovensters op het ene scherm kunt behouden, terwijl u op uw groot chic extern scherm naar de volledige schermmodus kunt gaan. (Ga door. U weet dat u dat wilt.)


Als u OmniGraffle Pro hebt, zult u merken dat we laagvermengingsmodi hebben toegevoegd aan het infovenster Vulling. Laagvermenging geeft u de flexibiliteit om filters toe te passen op een laag en vervolgens kleuren te vermengen met andere lagen in de stapel.


En tot slot vindt u hier een nieuwe plek in de Omni-familie: Stenciltown. Stenciltown is de plaats waar u veilig nieuwe figuren voor OmniGraffle kunt zoeken en downloaden. Figuren voor Mac- en iOS-versies van OmniGraffle.



Structuur van deze documentatie


De prachtige handleiding die u voor u hebt (in OmniGraffle zelf, online of in iBooks op uw Mac of iOS-apparaat, of beide) werd zo samengesteld, dat u over een complete rondleiding van OmniGraffle beschikt.




U begint met een overzicht van de OmniGraffle-interface. Sla dit hoofdstuk niet over want hier vindt u heel wat belangrijke informatie en leuke details over OmniGraffle die u anders zou missen. En als u toch beslist om dit hoofdstuk over te slaan en u zich op een later punt afvraagt "Hé, waarvoor dient dit dingetje nou?", kunt u nog altijd terugkeren om te ontdekken waar het allemaal om gaat.


Hieronder vindt u een lijst van alle hoofdstukken in dit boek. Zo vindt u nog beter uw weg doorheen de documentatie en kunt u nog beter alles wat u moet weten over OmniGraffle, leren.



	Hoofdstuk 1, Kennismaken met OmniGraffle

	In het eerste hoofdstuk vliegen we er meteen in en krijgt u een compleet overzicht van de OmniGraffle-gebruikersinterface. U leert meer over de bronbrowser, de knoppenbalk, de zijbalk, de infovensters en, natuurlijk, het canvas. We gaan nog niet te diep in op elk detail, maar geven vooral basisinformatie zodat u meteen aan de slag kunt.


	Hoofdstuk 2, Het canvas definiëren en gebruiken

	Het canvas is de plaats waar het meeste werk in OmniGraffle plaats vindt. U begint met een blanco canvas, een sjabloon, waarop u kunt tekenen, tekst en afbeeldingen kunt toevoegen, vormen kunt vullen met kleur en zelfs acties kunt maken tussen objecten op verschillende canvassen en lagen. Het is een magische plek. Dit hoofdstuk begint met een overzicht van de bronbrowser van OmniGraffle. Hiermee krijgt u snel toegang tot andere projecten en sjablonen voordat u verdergaat om alle functies van het canvas te markeren. U zult leren hoe u hulplijnen kunt toevoegen en beheren, hoe u kunt werken met meerdere canvassen en lagen, en meer.


	Hoofdstuk 3, De knoppenbalk en de gereedschappen gebruiken

	De knoppenbalk bevat alle tekengereedschappen die u nodig hebt en dit hoofdstuk biedt u een snel overzicht van hetgeen elk gereedschap doet.


	Hoofdstuk 4, De infovensters gebruiken

	Zodra u meer hebt geleerd over de gereedschappen, kunt u de infovensters gebruiken om de zaken die u hebt getekend, te bestuderen en hun eigenschappen te wijzigen. In hoofdstuk 4 worden ook de figuren die in OmniGraffle zijn ingebouwd, onderzocht en maakt u kennis met Stenciltown.


	Hoofdstuk 5, Basis tekenen

	Hier leert u enkele standaard werkwijzen voor het tekenen en aanmaken van objecten op het canvas. U leert hoe u vormen kunt maken, selecteren, hun grootte wijzigen en verplaatsen, hoe u objecten kunt groeperen en groepen kunt opheffen, hoe u objecten kunt verbinden met lijnen (inclusief het aanpassen van verbindingslijnen en eindpunten) en hoe u kleur aan uw objecten kunt toevoegen via het infovenster Vulling.





	
	
(Pro) Als u OmniGraffle Pro hebt, leert u ook hoe u Tabellen en Subgrafieken kunt maken op basis van basisobjecten op het canvas.







	Hoofdstuk 6, OmniGraffle en extra functies

	OmniGraffle (Standard en Pro) is overladen met een massa functies. Het hoofdstuk Referentie dekt de import- en exportindelingen die worden ondersteund in OmniGraffle, biedt details over het gebruik van LinkBack met andere ondersteunde Mac-apps, basisinformatie over scripts maken met AppleScript (vereist OmniGraffle Pro) en toont u hoe u de normale uitdrukkingen in OmniGraffle kunt gebruiken. (Ziet u, we hebben het u gezegd dat er massa's extra functies zijn!)


	Hoofdstuk 7, Menuonderdelen en toetscombinaties

	Hier vindt u een gedetailleerde toelichting van elk menuitem in OmniGraffle 6.1, inclusief de opties die exclusief voor Pro zijn. Waar toepasselijk omvatten de beschrijvingen de sneltoetsen van de menuopties zodat u nog sneller kunt werken in OmniGraffle.


	Hoofdstuk 8, Uw Omni-licenties beheren

	U hoeft zich doorgaans geen zorgen te maken over uw Omni-licentie, vooral als u OmniGraffle via de Mac App Store hebt aangeschaft. Als u OmniGraffle echter hebt aangeschaft via onze website, moet u specifieke informatie invoeren van de licentie-e-mail die u van ons hebt ontvangen.

Dit korte hoofdstuk begeleidt u bij het toevoegen van uw licentiegegevens in OmniGraffle. U ziet hier ook hoe u een licentie kunt verwijderen en zelfs waar wij de licentie op uw Mac “verbergen” voor het geval u ons die licentie moet sturen of deze wilt overdragen naar een nieuwe Mac die u hebt aangeschaft.



	Hoofdstuk 9, Hulp krijgen

	U hoeft zich niet te schamen als u toegeeft dat u hulp nodig hebt. Daar zijn we trouwens voor. Als u ooit ergens vast komt te zitten tijdens het werken in OmniGraffle, als u een probleem hebt met de licentie van de app of als u gewoon de mensen van ons ondersteuningsteam en de "DocWranglers" wilt laten weten hoe fantastisch u hun werk wel vindt, kunt u altijd contact opnemen. Dit hoofdstuk wijst u op alle middelen die we voor u beschikbaar hebben: mensen bij de ondersteuningsdienst, ondersteuningsartikels, video’s en documentatie.





Dit boek gebruiken


Een fantastisch pluspunt om te beschikken over een digitale versie van de documentatie van OmniGraffle, is dat u deze altijd bij de hand hebt wanneer dat nodig is. We hebben de documentatie direct in het menu Help ingebouwd. We hebben alle documentatie op onze website geplaatst. U kunt de benodigde informatie niet alleen zoeken maar ook voorzien van een bladwijzer. En we zetten ook de lopende trend verder om EPUB-versies te maken van de documentatie. Deze is gratis beschikbaar in de iBooks Store.






Verkrijg de EPUB

[image: Pictogram iBooks-toepassing]Wij geven de voorkeur de Help-documenten te leveren via de iBooks Store in EPUB-indeling. De documentatie daar is dezelfde als de documentatie die u op onze website kunt vinden en die bij de app is geleverd.


Het voordeel van het downloaden van de Handleiding OmniGraffle 6.3 voor Mac van de iBooks Store is dat wij de documenten altijd bijwerken voor een nieuwe versie van OmniGraffle. U ontvangt een melding in iBooks dat er een update op u wacht. En dan is er nog een groot voordeel van EPUB ten opzichte van PDF, want alle aantekeningen of bladwijzers die u in het boek aanbrengt, worden meegenomen naar de nieuwe versies van de documentatie







Nieuwe functies in OmniGraffle


[image: OmniGraffle 6-toepassingspictogram]OmniGraffle 6 heeft nieuwe en opnieuw ontworpen functies om graffling nog gemakkelijker te maken. Als u al langer gebruiker bent van OmniGraffle, zal het niet lang duren voordat u enkele wijzigingen opmerkt.




Sommige extra wijzigingen die we hebben aangebracht, omvatten (maar zijn zeker niet beperkt tot):



	U vindt gemakkelijk uw nieuwste projecten, krijgt toegang tot figuren, sjablonen en alle stijlen die u mogelijk hebt opgeslagen met de nieuwe Bronbrowser.

	OmniGraffle werkt nu in een Sandbox-omgeving. Dit betekent dat uw bronnen, zoals Sjablonen en Figuren, nu volledig kunnen worden beheerd vanaf de app.

	Er zijn verbeterde en krachtige besturingselementen toegevoegd voor het bewerken en verbergen van afbeeldingen die direct op het canvas zijn geplaatst.

	Nieuwe stijlen Vulling en Streep, zoals Vrije hand, Pointilleren en Markeerstift.

	De combinatie van vormen kan nu worden opgeheven zodat ze opnieuw hun oorspronkelijke componentvormen aannemen.

	Een nieuw en krachtig infovenster Lettertype.

	De zoomniveaus zijn verhoogd naar 6400 procent!

	De kleur en positie van de handmatige hulplijnen kunnen nu handmatig worden ingesteld en van het ene canvas naar het andere gesleept.

	Geef uw Figuren weer met de nieuwe Lijstmodus in de verfijnde Figurenbibliotheek.

	Lijnlabels kunnen worden ingesteld om het pad van een lijn te volgen, inclusief de Bézier-curven.

	Gebruik de nieuwe opties Vulvermengingen in het infovenster Vullen om met kleur gevulde objecten te mensen op het Canvas. (Pro)

	Er werden nieuwe besturingselementen toegevoegd om op te geven of een rand of het midden van een object wordt getoond in het infovenster Geometrie. Daarnaast hebt u ook de mogelijkheid om de X- en Y-coördinaten van een geselecteerd hoekpunt in te stellen. (Pro)

	Via het infovenster Notities en gegevens kunt u voortaan een unieke naam toewijzen aan individuele objecten. (Pro)

	U kunt nu het zoomniveau van 100 percent instellen om één Apple-punt, één schermpixel of één PostScript-punt weer te geven voor het werken op retina-displays en voor echt WYSIWYG-werk. (Pro)

	OmniGraffle-lagen exporteren naar Photoshop®-lagen. (Pro)

	Visio®-bestanden importeren en exporteren. (Pro)




Deze nieuwe functies, gecombineerd met de bestandssynchronisatie met OmniPresence en Omni Sync Server, maken dat deze ongelooflijke update bijna goed is voor een volledige versie.




Extra functies in de Pro-versie?


OmniGraffle 6 Pro, verkrijgbaar via de in-app aankoop, bevat talrijke geavanceerde functies die niet iedereen nodig heeft. De functies van OmniGraffle 6 Pro omvatten:





	Ondersteuning van AppleScript

	Vulvermenging objecten

	Vervormingseffecten

	Geometrie links-midden-rechts

	Hoekpuntgeometrie

	Voorkeuren notities knopinfo

	Zoomopties canvas

	Xcode-projecten importeren

	Lagen delen tussen canvassen

	Vormen combineren

	Notities en aangepaste gegevens toevoegen

	Tabellen maken

	Meerdere bewerkingsvensters

	Ondersteuning subdiagram

	Visio®-ondersteuning

	Presentatiemodus

	Gelaagde OmniGraffle-bestanden exporteren als gelaagde Adobe® Photoshop®-bestanden (.psd)




In deze volledige handleiding zullen wij in een klein vak zoals dit, de aandacht vragen voor functies die exclusief zijn voor OmniGraffle 6 Pro. Alle overige functies zijn beschikbaar in zowel de Standaard als de Pro-edities van OmniGraffle.





Vertel ons wat u denkt


We werken voortdurend aan updates voor onze documentatie. We proberen altijd onze documentatie beter en nuttiger te maken voor u, of het nu om CSS-werk gaat, het corrigeren van een occasionele tikfout (inderdaad, soms ontsnapt er wel een foutje aan onze aandacht), of het toevoegen van details of toelichtingen bij een specifieke functie op basis van iets dat ons door een klant werd gemeld.




Stuur ons gerust eventuele specifieke opmerkingen die u hebt over de documentatie. U kunt ons een e-mail sturen via onze wachtrij Ondersteuning of ons pingen op Twitter, waar je ons vindt onder @OmniWranglers.


Tot slot willen wij u danken dat u de tijd hebt genomen om de documentatie door te lezen.







Kennismaken met OmniGraffle



Ja, het is nog steeds dezelfde schitterende app voor het tekenen van diagrammen, prototypevorming en het maken van draadmodellen, maar we hebben de stoppen uitgetrokken met OmniGraffle 6.





[image: Een overzicht van de gebruikersinterface van OmniGraffle]


	De knoppenbalk
 De knoppenbalk biedt snel toegang tot onderdelen die u hebt gekozen. Kies Weergave ▸ Pas knoppenbalk aan (of Control-klik) op de werkbalk om uw favoriete gereedschappen te ordenen. Belangrijker nog is dat zich in de knoppenbalk het gereedschapspalet bevindt, waarmee u diagrammen en dergelijke kunt creëren. Om de knoppenbalk te verbergen of weer te geven, kiest u Weergave ▸ Verberg knoppenbalk of Weergave ▸ Toon knoppenbalk respectievelijk.


	De zijbalk
 combineert de zijbalken Canvassen en Opbouw van OmniGraffle 5 in één zijbalk met canvassen bovenaan en de viewer Inhoud onderaan. U kunt de grootte van deze panelen aanpassen volgens uw behoeften en het voordeel voor u is meer ruimte binnen het Canvas zodat u zich kunt richten op uw werk.


	Het canvas
 In het midden van de interface is het canvas waar u uw tekening maakt. U kunt de tekengereedschappen gebruiken om vormen te maken, ze te verbinden met lijnen, objecten te slepen en te groeperen, tabellen te maken en veel meer te doen dan we hier kunnen vermelden in deze snelle lijst van functies.


	De infovensters
 De zwevende infovensterpaletten zijn terug! We hebben de Infovensters en de Figurenbibliotheek gecombineerd in een extreem handige zijbalk Infovensters rechts van het canvas. U kunt het nieuwe menu Infovensters gebruiken om te kiezen tussen een zijbalk Infovenster, een zwevend infovenster of individuele paletten voor elk infovenster.


	Het stijlvak
 Telkens wanneer u een stijl toepast (een vulkeur, rand, schaduw enz.), verschijnt de informatie in kleine stalen in het stijlvak, net onder de infovensters. Wilt u de stijl van het ene object toepassen op het andere? Selecteer het object met een stijl, neem het hoofdstaal (het staal aan de linkerkant) en sleep het naar het object dat de stijlgeving vereist.




Nu u een beter inzicht hebt over de manier waarop OmniGraffle visueel is georganiseerd, kunnen we wat dieper graven en kijken naar alles wat OmniGraffle te bieden heeft. Als u OmniGraffle nog niet hebt gestart, kan dit het goede moment zijn om dat te doen.



Linialen en de Infovensterbalk


Naast het raster dat u kunt inschakelen in het canvasinfovenster Raster (Command–4), kunt u ook linialen inschakelen (Weergave ▸ Linialen of Command-R) om u te helpen objecten op het canvas te plaatsen.




U kunt een combinatie van liniaalhulplijnen en de slimme hulplijnen van OmniGraffle gebruiken om de objecten op het canvas te plaatsen en perfect uit te lijnen. Om een liniaalhulplijn toe te voegen aan uw canvas, klikt en houdt u de liniaalbalk bovenaan of links vast en sleept u vervolgens een hulplijn op het canvas. De hulplijnen die u naar binnen sleept zijn helder roze zodat ze gemakkelijk te herkennen zijn. Er is geen limiet op het aantal hulplijnen dat u op het canvas kunt slepen. U hoeft zich dus niet in te houden.


[image: Het nulpunt kan naar buiten worden gesleept naar elke andere positie op het canvas]Standaard wordt de linkerbovenhoek van een canvas het nulpunt genoemd (oftewel het punt waar alle meetpunten van de linialen beginnen, op de coördinaten 0,0). Om het nulpunt te wijzigen, klikt en sleept u het vanuit de hoek waar de linialen samenkomen. (U kunt ook de waarden voor Nulpunt invoeren in het canvasinfovenster Eenheden.) De coördinaten in het infovenster Geometrie zijn gebaseerd op dit nulpunt.


Om het nulpunt opnieuw in te stellen op de positie 0,0 klikt u gewoon op het nulpunt tussen de twee linialen. Klik opnieuw op het nulpunt en het zal wijzigen naar zijn vorige positie.


Als u een object hebt geselecteerd, bevat het gedeelte boven de liniaal, de Infovensterbalk, regelaars voor de bewerking van basiskenmerken van geselecteerde objecten:


[image: Linialen en Infovensterbalk]


	Horizontale objectpositie — de positie van het object vanaf het nulpunt links.

	Verticale objectpositie — de positie van het object vanaf het nulpunt rechts.

	Objectbreedte — de breedte van het object.

	Objecthoogte — de hoogte van het object.

	Schaduwstijl — stel de schaduwstijl in voor het object; raadpleeg het infovenster Schaduw voor extra beheer over de schaduwen.

	Vormstijl — via dit infovenster kunt u snel een vormstijl kiezen voor het geselecteerde object.

	Lijn — kies een lijnstijl voor het geselecteerde object.

	Lijnkleur — stel een kleur in voor de lijn van het object.

	Lijndikte — stel de breedte (of dikte) in voor een lijn.

	Vultype — kies een vultype voor de geselecteerde objecten. Gebruik de bedieningselementen aan de rechterzijde om de vulkleur (of kleuren als u een van de gradiëntopties hebt geselecteerd) in te stellen.




Wanneer u tekst die u op het canvas hebt geplaatst, invoert of bewerkt, verschijnen er tabstops in de bovenste liniaal en bedieningselementen voor de tekstopmaak in de Infovensterbalk. U kunt tekst opmaken, de afstand en uitlijning wijzigen of tabstops van en naar de liniaal slepen.


[image: De infovensterbalk met tekstbedieningselementen]


Het stijlvak gebruiken


Onderaan in de zijbalk Infovenster, vindt u een vak dat de "stijlstalen" voor het geselecteerde object bevat.




[image: Het stijlvak]

Het losstaande staal links vertegenwoordigt alle stijlen die op het geselecteerde object zijn toegepast. De andere stalen vertegenwoordigen elk van de stijlen die op het object zijn toegepast: zoals vulling, lijn, afbeelding, schaduw, vorm, lettertype en tekstpositie. U kunt elk van deze stalen slepen naar een ander object, naar een groep in het infovenster Selectie of naar een gereedschap in het gereedschapspalet, om de stijl daarheen te kopiëren.



Opmerking
 De afwezigheid van een stijl — zoals geen lijn, geen vulling of geen schaduw — telt ook als een stijl. U kunt bijvoorbeeld een staal "geen vulling" slepen naar een object om de vulling ervan te verwijderen.




Als u meer dan één object selecteert, verschijnen alleen de stijlen die deze objecten gemeenschappelijk hebben, in het stijlvak.



De voorkeuren van OmniGraffle instellen


Als standaardfunctie onder Mac-apps, zijn de voorkeuren van OmniGraffle toegankelijk vanaf de menubalk (OmniGraffle ▸ Voorkeuren), of via de sneltoets Command-,.




Alle voorkeurspanelen bieden twee functies. De eerste is Stel opnieuw in ([image: De knop Stel opnieuw in]) om alle wijzigingen die u aan de standaardinstellingen hebt aangebracht, opnieuw in te stellen. De tweede is snelle toegang tot de Helpdocumentatie ([image: De knop Help]) voor dat paneel.



Algemene voorkeuren


De Algemene voorkeuren bieden u de controle over standaardinstellingen van OmniGraffle. Zo kunt u bepalen wat OmniGraffle doet bij het opstarten, of nieuwe documenten moeten worden geopend met een leeg canvas of als u naar de sjabloonkiezer wordt gebracht. U kunt ook zaken doen zoals het bewerken van tekst en het selecteren van gedragingen. U kunt Multi-Touch-ondersteuning ook inschakelen voor trackpad-ondersteuning en kiezen om OmniGraffle alleen de infovensters die u nodig hebt bij het werken op het canvas, te laten weergeven.




[image: Het paneel Algemene voorkeuren van OmniGraffle]

U beschikt over de volgende opties:



	Starten

	Selecteer Maak nieuw document indien er niets anders is geopend in, als u een nieuw document wilt aanmaken en u OmniGraffle niet laat onthouden welke documenten waren geopend, of als er geen documenten waren geopend toen u de laatste keer stopte met het programma.


	Nieuwe documenten

	Selecteer Open bronbrowser om, telkens wanneer u een nieuw document maakt, een venster weer te geven waarin u verschillende bestandsbronnen kunt kiezen. Selecteer Gebruik sjabloon en kies uw standaardsjabloon als u de browser wilt overslaan. U kunt in beide gevallen altijd naar de browser gaan met de opdracht Bronbrowser in het menu Bestand.


	Tekstbewerking

	Hiermee bepaalt u wat er gebeurt als u op de Return- en de Tab-toets drukt tijdens het bewerken van de tekst van een object. Welke optie u ook kiest, u kunt de omgekeerde bewerking uitvoeren door de Option-toets ingedrukt te houden terwijl u op de desbetreffende toets drukt.


	Selectie

	Kleine objecten krijgen kleinere versies van de handgrepen die verschijnen wanneer u ze selecteert; als de kleine versies u bevallen, kunt u klikken op Gebruik altijd kleine selectiehandgrepen.


	
Wanneer u in het midden klikt van een vormobject dat niet is gevuld met een kleur of afbeelding, kunt u het object zelf selecteren, maar ook wat zich achter het object bevindt. U kunt uw eigen voorkeur instellen met behulp van het aankruisvak Klik door objecten zonder vulling heen.



	Multi-Touch

	Deze optie is standaard uitgeschakeld. Schakel deze in als u Multi-Touch-bewegingen wilt gebruiken met een trackpad op een compatibele MacBook Pro, MacBook Air of een ander apparaat.


	Knopinfo

	Als u een object verplaatst of groter of kleiner maakt, verschijnt er een label met knopinfo waarin de nieuwe positie en afmetingen exact worden aangegeven. Als u deze knopinfo storend vindt, kunt u deze functie hier uitschakelen.






	

	
(Pro) Als u OmniGraffle Pro hebt, is een tweede optie beschikbaar voor het weergeven van notities en metagegevens die u hebt toegewezen aan een object wanneer u de muis erover beweegt.








	ID-nummers object

	(Pro) Als u OmniGraffle-objecten opent met AppleScript of anderszins bent aangewezen op unieke ID's, kunt u het selectievak Toon objectidentificatienummers inschakelen om een kolom toe te voegen aan de lijstzijbalk.







	Volledig scherm

	Kies of u de werkbalk wilt weergeven in de volledige schermmodus.


	Infovensters

	Kies of de infovensters die niet van toepassing zijn op het momenteel geselecteerde object, moeten worden verborgen.


	De knop Stel opnieuw in in het voorkeurenpaneel

	Elk voorkeurenpaneel heeft in de linkerbenedenhoek een knop Stel opnieuw in. Als u op deze knop klikt, worden alle instellingen in het paneel teruggezet op de standaardwaarden. Om alle instellingen opnieuw in te stellen op alle voorkeurenpanelen, houdt u Option ingedrukt terwijl u op de knop Stel opnieuw in drukt.





Tekengereedschappen


De voorkeuren voor tekengereedschappen bieden u een andere manier om de gereedschappen die u ziet in de werkbalk van OmniGraffle, te ordenen en hun sneltoetsen in te stellen. U kunt ook definiëren hoe u interactief kunt werken met de gereedschappen en kunt u de gedragingen instellen voor het maken en bewerken van de lijn.




[image: Voorkeurenpaneel tekengereedschappen OmniGraffle]

U kunt gereedschappen in de lijst slepen om ze anders te rangschikken in het palet. Verplaats de scheidingslijn om de plaats van de uitvouwknop in de knoppenbalk te wijzigen. Verplaats de scheidingslijn naar het einde van de lijst om de lijn helemaal te laten verdwijnen. 


Dubbelklik op de sneltoets van een gereedschap om deze aan te passen. Een sneltoets activeert een gereedschap slechts zolang u de toets ingedrukt houdt.



	Gereedschap actief houden

	Standaard is er slechts één klik voor nodig om een gereedschap tijdelijk te activeren en twee klikken om een gereedschap actief te houden. U kunt desgewenst aangeven dat een gereedschap met één klik actief blijft, of instellen dat elke gereedschapselectie van tijdelijke aard is.


	Lijn maken

	Als u tijdens het tekenen van een lijn op een object klikt, wordt de lijn aan het object gekoppeld en beëindigd. Als u echter in een leeg gedeelte van het canvas klikt, kunt u de lijn op die plek laten eindigen of een punt toevoegen en doorgaan met het tekenen van de lijn. Met deze voorkeursinstelling bepaalt u wat er gebeurt als u klikt.


	Lijn bewerken

	Als u dubbelklikt op een lijn, kunt u een nieuw punt aan de lijn toevoegen of een label toevoegen. Kies er één; Option-dubbelklik  voert de tegenovergestelde actie uit.






Presentatievoorkeuren (Pro)


Wanneer u eens een presentatie moet maken, bijvoorbeeld om op te scheppen met de nieuwe gebruikersinterface voor een app die u ontwikkelt, of wanneer u een klant wilt tonen hoe u zijn huis wilt ombouwen, biedt OmniGraffle Pro u de Presentatiemodus. Deze is beschikbaar door te kiezen voor Weergave ▸ Start presentatie. Op dat ogenblik neemt OmniGraffle uw volledig scherm over zodat u uw scherm probleemloos kunt voorstellen aan iedereen in de ruimte.




Gebruik de Presentatievoorkeuren om uw instellingen voor het maken van presentaties te configureren.


[image: Het paneel Presentatie van OmniGraffle]


	Markeringsinstelling

	Geef op of u een object wilt laten markeren als u de aanwijzer op dit object plaatst, als u op het object klikt of als u het nooit wilt markeren. U kunt ook een label weergeven voor objecten waarvoor acties zijn ingesteld in het infovenster Actie.


	Markeringsweergave

	Klik op het kleurenvak om een kleur te kiezen voor de markering. Gebruik de schuifregelaar om de dikte van de markering in te stellen.





Tip
 Om altijd te passen bij de markeringskleur van OS X (ingesteld in Systeemvoorkeuren ▸ Algemeen▸ Markeringskleur), opent u het palet Kleuren en selecteert u de derde knop, Kleurenpaletten in de werkbalk van het venster. Kies in het infovenster Palet de optie Ontwikkelaar en scroll dan omlaag en kies selectedControlColor in de lijst met opties.




Gebruik de pijltoetsen om naar een volgend of vorig canvas te gaan. U kunt ook op Return of Enter drukken of met de muis klikken om naar het volgende canvas te gaan. Als uw presentatievoorkeuren zo zijn ingesteld, dat een object waarop u klikt wordt gemarkeerd, kunt u niet naar het volgende canvas gaan door te klikken. U kunt echter wel op een leeg gedeelte op het canvas klikken om verder te gaan.


Terwijl u in de Presentatiemodus bent, kunt u de menubalk openen door uw muis naar de bovenkant van het scherm te bewegen. De menubalk wordt opnieuw verborgen wanneer u de muis verderaf beweegt. Als u de aanwijzer naar de onderkant van het scherm verplaatst, verschijnt er een navigatie-interface met knoppen om vooruit of terug te gaan, af te sluiten of rechtstreeks naar een bepaald canvas te gaan.



Tip
 Gebruik Option-Command-P om de presentatiemodus snel in en uit te schakelen. Om de presentatiemodus te beëindigen, drukt u op Escape of klikt u op de ×-knop die verschijnt wanneer u de aanwijzer naar de onderkant van het scherm verplaatst.




U kunt tijdens de presentatie objecten markeren om hierop de aandacht te vestigen. Gebruik de presentatievoorkeuren om te bepalen hoe de markering plaatsvindt.


Acties die zijn ingesteld in het infovenster Actie, werken in de presentatiemodus. Als u op een object klikt waaraan een actie is toegewezen, wordt de actie uitgevoerd alsof u op het object had geklikt met het bladergereedschap.





Updatevoorkeuren


Als u uw exemplaar van OmniGraffle 6 (Pro of Standard) hebt aangeschaft op de website van Omni Group, kan OmniGraffle uw internetverbinding automatisch gebruiken om te controleren op nieuwe en bijgewerkte versies.





Opmerking
 Het paneel Updatevoorkeuren bestaat niet als u OmniGraffle 6 hebt aangeschaft in de Mac App Store. Wanneer er een nieuwe versie van OmniGraffle 6 beschikbaar is, zal de Mac App Store u waarschuwen om deze te downloaden en te installeren op uw Mac.




U kunt opgeven of OmniGraffle automatisch Dagelijks, Wekelijks of Maandelijks zal controleren op updates. En als u echt ongeduldig bent, kunt u op Zoek nu klikken om te zien of we een nieuwe release hebben uitgegeven. Dit is vooral nuttig als u Zoek naar nieuwe versies hebt ingesteld om Maandelijks te controleren en als u onlangs hebt gehoord dat er een nieuwe update beschikbaar is.


[image: De updatevoorkeuren van OmniGraffle]

Als het selectievakje Zoek naar nieuwe versies  is ingeschakeld, ontvangt u een bericht als er een nieuwe versie van OmniGraffle beschikbaar is om deze te downloaden en te gebruiken. Klik op Zoek nu om handmatig de nieuwste versie te zoeken. U kunt ook kiezen voor OmniGraffle ▸ Zoek naar nieuwe versies in de menubalk.


Daarnaast kunt u kiezen voor Voeg systeeminformatie in wanneer OmniGraffle controleert op updates. Hiermee wordt basisinformatie over uw systeem naar ons gestuurd. Wij gebruiken deze informatie alleen om verschillende systemen beter te kunnen ondersteunen bij toekomstige versies van OmniGraffle. En zoals het voorkeurenpaneel 'Nieuwe versie' zegt: “Deze informatie blijf volledig anoniem,” wat betekent dat de informatie die we ontvangen over uw system bij ons blijft en alleen door ons wordt gebruikt voor toekomstige updates van OmniGraffle.







Het canvas definiëren en gebruiken


[image: De zijbalk] De zijbalk is links in het venster van OmniGraffle geplaatst. In eerdere versies van OmniGraffle waren er eigenlijk twee zijbalken aan de linkerzijde: een voor Canvassen en een andere voor Inhoud. In OmniGraffle 6 werden deze twee zijbalken echter gecombineerd in één balk die in twee is gesplitst met Canvassen bovenaan en Inhoud onderaan.




Deze gesplitste zijbalk biedt u meer ruimte om te werken op het canvas terwijl u nog steeds toegang hebt tot de canvassen, lagen en inhoudsinfovensters van uw project op één handige plek. Beweeg de aanwijzer boven de sectie Inhoud tot deze verandert in een handgreep voor het wijzigen van de grootte. Klik en sleep deze greep omhoog of omlaag om een deel groter of kleiner te maken.



Tip
 Nog meer plaats voor uw canvas? Druk gewoon op Option-Command–1 om de zijbalk te verbergen of opnieuw weer te geven.




Voordat u echter aan het werk kunt op het canvas, moet u eerst de bronbrowser van OmniGraffle betere leren kennen. Afhankelijk van de manier waarop u uw voorkeuren hebt ingesteld, is de bronbrowser wellicht het eerste dat u ziet nadat u OmniGraffle hebt geopend.



Een sjabloon kiezen en documenten openen met de bronbrowser


De bronbrowser (Archief ▸ Bronbrowser of Shift-Command-N) maakt het u gemakkelijk te starten met een sjabloon of om een van de figuren te laden en te bewerken.




[image: De bronbrowser]

De zijbalk links maakt het voor u gemakkelijk sjablonen en figuren te zoeken om ze te gebruiken in uw volgend project. Helemaal boven hebben we een sectie Recent opgenomen. Hier vindt u bestanden die u onlangs hebt geopend of opgeslagen, sjablonen en figuren die u hebt gebruikt of recent hebt gemaakt. Wanneer u een onderdeel selecteert, toont de zijbalk rechts allerlei details over het bestand dat u hebt geselecteerd, inclusief de naam, grootte, meeteenheden en of Automatische lay-out en Raster magnetisch zijn ingeschakeld.



Als u vaak OmniGraffle-sjablonen maakt en ze opslaat in een andere map (bijvoorbeeld de map Documenten op uw Mac), kunt u die map toevoegen aan het gedeelte Sjablonen van de zijbalk door te klikken op [image: het mappictogram dat twee koppelingen en een plusteken erop heeft]. Kies een map in het vel dat verschijnt en klik op Open om de map toe te voegen aan de bronbrowser.



[image: Kies een map in het vel dat verschijnt]


Gebruik het menu Actie (het kleine tandwiel [image: het menu Actie]) om bestanden, sjablonen en figuren te openen of om nieuwe te maken. Via dit menu kunt u ook onthullen waar een specifieke bron zich bevindt op uw Mac in de Finder, een object naar de Prullenmand verplaatsen of een specifieke sjabloon waarvan u houdt, instellen als standaard. Als u in het verleden OmniGraffle hebt gebruikt, kunt u de optie Herstel in het menu Actie gebruiken om oudere sjablonen en figuren te herstellen op uw Mac zodat ze werken met OmniGraffle 6.


De Bronbrowser heeft ook een Help-knop ([image: de knop Help ]) waarop u kunt klikken om dezelfde Help-documentatie die u momenteel leest, te openen.



Sjablonen maken en beheren


OmniGraffle wordt geleverd met meerdere sjablonen. U kunt ook uw eigen sjabloon maken als u voortdurend hetzelfde type document moet maken. Een sjabloon is een document dat wordt gebruikt als het beginpunt voor nieuwe documenten.




Om een sjabloon te openen, kiest u Archief ▸ Bronbrowser (Shift-Command-N) en selecteert u een van de beschikbare sjablonen.


[image: Kies een sjabloon in de bronbrowser]

Wanneer u een sjabloon selecteert in de Bronbrowser, zult u merken dat de rechterzijde van het venster meer details onthult over de sjabloon. Als u merkt dat u vaak een specifieke sjabloon gebruikt, klikt u op Maak standaard om de geselecteerde sjabloon op te geven als de standaard. 


Nadat u een standaardsjabloon hebt ingesteld, slaat OmniGraffle de Bronbrowser over en wordt de standaardsjabloon gebruikt voor elk nieuw document dat u maakt. Als u geen standaard sjabloon wilt gebruiken, opent u gewoon de Bronbrowser (Shift-Command-N) en kiest u iets anders.


U kunt een nieuwe sjabloon maken of een eigen sjabloon bewerken. Wanneer u een OmniGraffle-sjabloon maakt, wordt alles in de sjabloon bewaard, van de canvasgrootte en de rasterindeling tot lagen, de zichtbaarheid van extra's en de instellingen voor automatische opmaak. 


Om een nieuwe sjabloon te maken, kiest u Archief ▸ Nieuwe bron ▸ Nieuwe sjabloon in de menubalk en kiest u vervolgens een bestaande sjabloon om deze te gebruiken als een beginpunt. Stel het document precies in zoals u dat wilt en sla het vervolgens op naar de map Sjablonen die OmniGraffle al heeft ingesteld op uw Mac. Na het opslaan is uw sjabloon beschikbaar in de sectie Sjablonen van de Bronbrowser.




Een opmerking over de opslaglocatie van de sjablonen


En als u zich afvraagt waar de map Sjablonen zit, dan tonen wij u hier hoe u deze kunt vinden op uw Mac:





	Een Finder-venster openen.


	Houd de Option-toets ingedrukt en kies dan Ga ▸ Bibliotheek in de menubalk. (Bibliotheek verschijnt alleen als u de Option-toets vasthoudt. Zorg er dus voor dat u deze ingedrukt houdt.)


	Het Finder-venster brengt u naar de map Bibliotheek van de gebruikersaccount (~/Library voor uw Unix-types). Ga nu via het volgende pad om naar de map Sjablonen te gaan.



	Containers

	com.omnigroup.OmniGraffle6 (of com.omnigroup.OmniGraffle6.MacAppStore, als u OmniGraffle 6 hebt aangeschaft bij de Mac App Store)

	Data

	Library

	Application Support

	The Omni Group

	OmniGraffle

	Templates




En voor de Unix-mensen in het publiek is dat pad:



	Aangeschaft bij de Omni Group:
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6/
Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates



	Aangeschaft bij de Mac App Store:
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6.
MacAppStore/Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates










Alle sjablonen eindigen met een bestandsextensie .gtemplate.





Het canvas gebruiken


Het canvas is de plaats waar u objecten maakt, bewerkt en verplaatst in uw project. Standaard bevat elk OmniGraffle-document minstens één canvas met één laag en kunt u zoveel canvassen toevoegen als u wilt.




[image: Een canvas met een achtergrond met sterren, een ruimteschip en een afbeelding van de planeet Mars]

Canvassen geven u de flexibiliteit om uw werk te scheiden in afzonderlijke gebieden in hetzelfde document. Kunt u zich geen duidelijk beeld vormen van de afbeelding waaraan u hebt gewerkt? Dupliceer het canvas en pas een nieuwe set stijlen toe zodat u ziet welke u het beste bevalt.


Als u op een bepaald ogenblik alleen wilt werken op het canvas en niet wilt afgeleid worden door de zijbalken, kunt u Option-Command–1 gebruiken om de zijbalk links te verbergen en Shift-Command-I om de zijbalk Infovenster rechts te verbergen.


[image: Verberg beide zijbalken zodat u zich kunt richten op het canvas.]

De zijbalk Canvassen is standaard geopend en toont alle Canvassen die beschikbaar zijn in uw document. U hebt talrijke opties voor het verbergen en weergeven van de zijbalk.



	Klik op de knop Toon/Verberg zijbalk in de knoppenbalk

	Kies Weergave ▸ Toon/Verberg zijbalk in de menubalk

	Gebruik de sneltoets Option-Command-1




[image: Het gedeelte Canvassen van de zijbalk links] Om op een canvas te werken, selecteert u het canvas door op de naam ervan te klikken of op het voorvertoningspictogram in de zijbalk. Wanneer u dat doet, licht het voorvertoningspictogram lichtblauw op en verschijnen alle objecten op het werkcanvas in het midden van het OmniGraffle-venster.


Elk canvas heeft een titel, een driehoekje om de lagen ervan weer te geven en een voorvertoningsafbeelding.



	Om een canvas te selecteren, klikt u op de naam of op de voorvertoningsafbeelding ervan. Het canvas wordt weergegeven in het documentvenster waar u vervolgens objecten kunt toevoegen en bewerken.


	U kunt de naam van een canvas wijzigen door erop te dubbelklikken in de zijbalk.


	Om een nieuw canvas te maken, klikt u op de knop voor een nieuw canvas onder aan de zijbalk.


	Om een canvas te verwijderen, selecteert u de voorvertoningsafbeelding in de zijbalk en gebruikt u dan een van de volgende opties.



	Druk op de Delete-toets

	Kies Wijzig ▸ Canvassen ▸ Verwijder canvas

	Control-klik op het voorvertoningspictogram en selecteer Verwijder canvas in het contextmenu

	Kies Verwijder canvas in het menu Actie onderaan in de zijbalk, naast het veld Zoek.








Opmerking
 OmniGraffle-documenten moet minstens één canvas bevatten. Het is niet mogelijk het laatste canvas te verwijderen.




Canvassen kunnen worden gesleept om hun volgorde te wijzigen of om ze te kopiëren tussen documenten.


Om de stijlkenmerken van een canvas te wijzigen, klikt u eerst op zijn voorvertoning in de zijbalk en gebruikt u vervolgens de Canvas-infovensters (Command–4) om zijn stijl en andere kenmerken te wijzigen, zoals de grootte, eenheden, rasters en om aan te geven of Automatische lay-out al dan niet is ingeschakeld.



Hulplijnen maken en plaatsen op het canvas


Wanneer u op het canvas werkt, vormen hulplijnen een vrij eenvoudig hulpmiddel voor het uitlijnen van objecten. Als u de linialen wilt inschakelen (Weergave ▸ Linialen of Command-R), kunt u op de horizontale of verticale liniaalbalk klikken en een geleider op het canvas slepen. Voor een nauwkeurigere positionering kunt u inzoomen op het canvas voor een pixelperfecte positionering. Dit is handig wanneer u OmniGraffle gebruikt voor de prototypevorming van de gebruikersinterface voor een toepassing, of zelfs bij het opmaken van de bouwtekening voor uw huis of kantoor.




Als u op het pictogram Hulplijnen klikt (het roze vierkant rechts van elk canvas), ziet u het nieuwe venstermenu Hulplijnen van OmniGraffle 6. Om een nieuwe hulplijn toe te voegen, klikt u gewoon op +. Nieuwe hulplijnen worden op gelijke afstand geplaatst, maar u kunt ook een specifieke waarde invoeren om de hulplijn precies daar te plaatsen, waar u dat wilt.


[image: De hulplijnen op uw canvas plaatsen]

Via elk van de kleurbronnen kunt u een nieuwe standaardkleur kiezen voor uw hulplijnen of hun kleuren individueel instellen. Dit is vooral nuttig als u een achtergrondafbeelding hebt met variërende kleuren (zoals een gradiënt) die kunnen vloeken met de standaardkleur van een hulplijn.


Met de pictogrammen in de rechterbovenhoek van het venstermenu Hulplijnen kunt u de zichtbaarheid van de hulplijnen in- en uitschakelen of ze op hun positie vergrendelen.



Werken met lagen


Lagen bevatten alle fijne details over uw canvassen. Elk canvas start met één laag, maar u kunt zoveel nieuwe lagen toevoegen als u nodig hebt om het u gemakkelijk te maken bepaalde objecten of tekstblokken te volgen.




[image: Met lagen kunt u uw project fijn afstemmen]

De lagen zijn standaard verborgen onder een onthullingsdriehoek. Om alle lagen in uw canvas te zien, klikt u op de onthullingsdriehoek om deze open te klappen. Klik er opnieuw op om de lagen te verbergen.


Elke laag in de lijst heeft een klein voorvertoningspictogram van zijn inhoud, een titel en een rij van vier pictogrammen onder de titel. 


[image: Een overzicht van de pictogrammen die verwant zijn met een laag]

Links van de laag die u op dat moment aan het bewerken bent, wordt een potloodpictogram weergegeven. Als u een andere laag wilt bewerken, klikt u links van de voorvertoning en het potloodpictogram wordt naar deze laag verplaatst.


U kunt een laag zichtbaar of onzichtbaar maken door op het oogpictogram te klikken. Om in te stellen of een laag afdrukbaar is, klikt u op het printerpictogram. Om een laag te vergrendelen of ontgrendelen, klikt u op het vergrendelingspictogram. Door een laag te vergrendelen, verhindert u dat de inhoud ervan wordt gewijzigd.


U kunt de volgorde van de lagen wijzigen door ze omhoog of omlaag in de lijst te verslepen. U kunt een laag ook slepen van het ene canvas naar het andere of een laag slepen terwijl u de Option-toets ingedrukt houdt om deze laag te kopiëren. Als u een laag naar een ander OmniGraffle-document sleept, wordt de laag altijd gekopieerd.


Een nieuwe laag toevoegen:



	Klik in de knoppenbalk op de knop Nieuwe laag.

	Kies Wijzig ▸ Lagen ▸ Nieuwe laag

	Kies Nieuwe laag in het menu Actie onderaan in de zijbalk, naast het veld Zoek.




Een laag verwijderen:



	Selecteer de laag en druk dan op de Delete-toets

	Kies Verwijder laag in het menu Actie onderaan in de zijbalk.

	Control-klik op een laag en selecteer Verwijder laag in het contextmenu

	Selecteer de laag en kies Wijzig ▸ Verwijder




En denk eraan, als u per ongeluk een laag verwijdert, kunt u altijd op Command-Z drukken om de laag te herstellen.



Opmerking
 Een canvas moet minstens één laag hebben. U kunt daarom nooit elke laag verwijderen uit een project.






Lagen delen met meerdere canvassen (Pro)


U kunt een laag delen tussen meerdere canvassen. Wanneer u een dergelijke laag wijzigt, heeft dit daarom ook invloed op elk canvas dat die laag gebruikt.




Om een laag te delen tussen canvassen, selecteert u de laag en doet u het volgende.



	Kies Wijzig ▸ Laaginstellingen ▸ Gedeelde laag

	Klik onder de titel van de laag op het pictogram Gedeelde laag




Wanneer een laag wordt gedeeld, wordt de titel oranje en wordt een oranje tint toegevoegd aan de voorvertoning van de laag.


[image: Gedeelde lagen hebben een oranje titel en er wordt een oranje tint gegeven aan zijn voorvertoningspictogram.]

Een nieuwe gedeelde laag maken:



	Kies Nieuwe gedeelde laag in het menu Actie onderaan in de zijbalk van het canvas.




[image: De knop van het venstermenu Actie]


	Kies Wijzig ▸ Lagen ▸ Nieuwe gedeelde laag




Na het maken van (of benoemen van een bestaande laag als) een nieuw gedeelde laag:



	U kunt op de gebruikelijke wijze objecten toevoegen aan en bewerken op de laag.

	Alle wijzigingen die u aanbrengt in een kopie van de laag, worden ook toegepast op alle andere kopieën ervan.




Om u eraan te herinneren dat meerdere canvassen kunnen worden gewijzigd als u ze bewerkt, hebben objecten op gedeelde lagen, de corresponderende onderdelen in de lijstzijbalk en de voorvertoningen van de gedeelde laag in de canvassenzijbalk, allemaal dezelfde specifieke laagkleur.


Om een gedeelde laag te verwijderen, selecteert u de gedeelde laag en doet u het volgende:



	Druk op de Delete-toets

	Kies Wijzig ▸ Verwijder in de menubalk

	Control-klik op de gedeelde laag en selecteer Verwijder laag in het contextmenu

	Selecteer Verwijder laag in het menu Actie onderaan in de zijbalk.




Er is ook een optie Verwijder [naam laag] van alle canvassen die, indien gekozen, die gedeelde laag verwijdert van elk canvas in uw project.





De inhoud van een canvas weergeven


Het deel Inhoud van de zijbalk biedt drie verschillende manieren om de objecten in uw projecten te maken, weer te geven en te wijzigen. Lijstweergave, Opbouweditor en Selectiematrix.




[image: Het deel Inhoud van de zijbalk]

Om te schakelen tussen de verschillende delen van de zijbalk Inhoud, kunt u klikken op de knoppen in de koptekstrij voor de zijbalk Inhoud, of:



	Lijstweergave:


	Kies Weergave ▸ Toon inhoud ▸ Lijstweergave

	Gebruik de sneltoets Option-Command-2




	Opbouweditor:


	Kies Weergave ▸ Toon inhoud ▸ Opbouweditor

	Gebruik de sneltoets Option-Command-3




	Selectiematrix:


	Kies Weergave ▸ Toon inhoud ▸ Selectiematrix

	Gebruik de sneltoets Option-Command-4







De lagen in uw project hebben eveneens secties met dezelfde naam in de sectie Inhoud. Dit maakt het u gemakkelijk om de verschillende elementen van uw project te volgen.


Wanneer u een object selecteert in de sectie Inhoud, veranderen de infovensters overeenkomstig (raadpleeg de sectie Infovensters). Dit is vooral nuttig wanneer u in de Selectiematrix bent en de stijlen van soortgelijke objecten te tweaken (zoals het wijzigen van de tekengrootte voor al uw labels tegelijk of het toevoegen van een slagschaduw aan bepaalde objecten).



Lijstweergave


De Lijstweergave toont u elk object op elke laag van het huidige canvas, van voor naar achter gerangschikt.




[image: Lijstweergave]

Binnen die lijst kunt u objecten in verschillende volgordes of van de ene naar een andere laag slepen.


In de Algemene voorkeuren kunt u kiezen om de ID-nummers van het object weer te geven, samen met de onderdelen in de Lijstweergave. Dit kan nuttig zijn voor het maken van scripts.


[image: Als u AppleScript samen met OmniGraffle gebruikt, kunt u object-id's inschakelen zodat u kunt samenwerken met objecten in uw project.]


De Opbouweditor


De Opbouweditor biedt u een snelle manier om veel gegevens in te voeren, maar ook een alternatieve manier om hiërarchische diagrammen te bekijken. In de opbouwzijbalk worden alle vormen weergegeven die u op het canvas hebt gemaakt. Ze zijn hiërarchisch gerangschikt volgens de lijnen waarmee de vormen onderling zijn verbonden. Als u tekst invoert in de opbouwweergave, worden er automatisch vormen aangemaakt en met de bijbehorende tekst op het canvas verbonden.




[image: De Opbouweditor]

U kunt gaan werken in de opbouw door op een bestaand onderdeel te klikken of dubbel te klikken in een leeg gebied om een nieuw onderdeel aan te maken. Terwijl u werkt in de Opbouweditor, kunnen de volgende toetsen worden gebruikt voor het maken en ordenen van onderdelen:



	Return — maakt een gelijkwaardig onderdeel als het momenteel geselecteerde. Onderdelen van hetzelfde niveau hebben hetzelfde inspringingsniveau in de opbouwweergave en hebben, als ze boven het hoogste niveau uitkomen, verbindingen met hetzelfde bovenliggende object in het diagram.

	Tab — hiermee kunt u het momenteel geselecteerde onderdeel laten inspringen, waardoor het een onderliggend onderdeel wordt van het bovenliggende onderdeel in de opbouw. Er wordt een verbindingslijn weergegeven in het diagram van het bovenliggende object naar het onderliggende object.

	Shift-Tab — Hiermee kunt u het momenteel geselecteerde onderdeel naar links verschuiven, waardoor het een onderdeel op hetzelfde niveau komt als wat eerst het bovenliggende onderdeel was.

	Escape (esc) — hiermee schakelt u tussen het selecteren van een onderdeel en het bewerken van de tekst van het onderdeel.





Opmerking
 Meer sneltoetsen voor het snel samenstellen van de opbouw vindt u in Help ▸ Toetscombinaties.




Een onderdeel kan binnen de opbouwweergave worden versleept aan de handgreep. Dit is de stip of het driehoekje links van elk onderdeel. Als u een onderdeel versleept, worden ook de onderliggende onderdelen verplaatst. Terwijl u een onderdeel sleept, toont een zwarte lijn de locatie en het inspringingsniveau waar het onderdeel wordt neergezet wanneer u de muisknop loslaat.


Een groep, tabel of subdiagram op het canvas wordt weergegeven als één onderdeel in de opbouw, met haken eromheen. Klik op de pijlen aan de rechterkant van het onderdeel als u de objecten binnen de groep wilt bekijken en de tekst ervan wilt bewerken.


[image: De cellen van een tabel worden samen gegroepeerd in de Opbouweditor. Klik gewoon op de pijl rechts om alle inhoud van de tabel te zien.]

Hoewel de Opbouweditor handig is voor het snel invoeren van grote hoeveelheden informatie, kunnen hierin niet altijd exact de relaties in een complex diagram worden weergegeven. Objecten met meer dan één bovenliggend niveau, lijnen die zijn verbonden met andere lijnen en circulaire relaties (“Ik ben mijn eigen grootvader!”) zijn allemaal voorbeelden van zaken die niet goed kunnen worden weergegeven in een eenvoudige opbouw. In dergelijke gevallen wordt een zo nauwkeurig mogelijk beeld weergegeven in de Opbouweditor. Als uw diagram geen strikte structuur heeft, is het wellicht beter dat u zich niet teveel baseert op de Opbouweditor als u een snelle voorstelling van de relaties tussen objecten nodig hebt.



De selectiematrix


De Selectiematrix biedt een alternatief organisatieschema voor de objecten op het canvas. Objecten in de Selectiematrix worden samen gegroepeerd op soort op basis van hun stijleigenschappen.




Langs de bovenkant van de selectiematrix bevindt zich een rij knoppen die er eigenaardig bekend uitzien. Het zijn geen symbolen waarvan u verwacht ze te zien op het bord van de voetbalcoach tijdens de rust. Ze verwijzen naar de stijlen die u kunt instellen voor de objecten op het canvas.


[image: De selectiematrix]

Deze zijn standaard allemaal ingeschakeld. Dit biedt het fijnste niveau van granulariteit bij het evalueren van uw objecten. Als u er echter één (of allemaal) uitschakelt, zult u merken dat de voorvertoningen in de Selectiematrix compacter worden.


[image: Schakel alle stijlen uit voor een compactere weergave van de objecten in uw projecten]

Klik op een klasse van objecten in de matrix om ze allemaal te selecteren voor het bewerken. U kunt ze ook individueel selecteren in de hoofdweergave.



Diagramstijlen gebruiken


Diagramstijlen zijn OmniGraffle-documenten die een uiterlijk definiëren dat u kunt toepassen op een omtreklijn of een diagram. Er zijn oneindig veel manieren waarop u dezelfde informatie kunt voorstellen. Met behulp van een diagramstijl kunt u beter bepalen op welke manier u de gegevens wilt voorstellen.




Diagramstijlen zijn handig wanneer u een opbouw maakt met de Opbouweditor van OmniGraffle (Weergave ▸ Toon inhoud ▸ Opbouweditor of Option-Command–3). De Opbouweditor is een fantastische manier om snel informatie in te voeren en relaties tot stand te brengen voor de objecten in een diagram. Om snel alle elementen een stijl te geven, kiest u Opmaak ▸ Kies diagramstijl om een stijlenset te selecteren en toe te passen op uw diagram.


[image: Selecteer een van de beschikbare stijlen in het blad Diagramstijlen]

U kunt ook een OmniOutliner-bestand importeren en automatisch een diagramstijl toepassen in het dialoogvenster Opbouw importeren. Gebruik het pop-upmenu bovenaan in het dialoogvenster om te selecteren welke diagramstijl moet worden toegepast. Selecteer Nieuw document om een nieuw document te maken of Nieuw canvas om een nieuw canvas toe te voegen aan uw huidig OmniGraffle-document en klik vervolgens op OK.


[image: Het dialoogvenster Opbouw importeren]

OmniGraffle past de gekozen diagramstijl toe op de tekst die is geïmporteerd van het OmniOutliner-bestand en zet die tekst om in zichtbare objecten op het canvas. Wanneer u een diagramstijl toepast, wordt de stijl van de onderdelen in de opbouw aangepast aan de instellingen voor vormen, verbindingslijnen en automatische opmaak van die diagramstijl. Op elk niveau worden de onderdelen van de opbouw omgezet in vormobjecten die overeenkomen met objecten op hetzelfde niveau van het diagram. Als de opbouw meer niveaus bevat dan de diagramstijl, wordt voor de dieper gelegen onderdelen de stijl gebruikt van het diepste niveau van de diagramstijl.


Diagramstijlen maken het u gemakkelijk om een visuele voorstelling te krijgen van iets dat anders alleen maar als statische tekst zou verschijnen. Als u bijvoorbeeld een schrijver bent, is dit een fantastische manier om de relaties tussen verschillende personages in kaart te brengen of om de verhalenlijn van de roman waaraan u werkt, visueel voor te stellen. Bovendien is OmniGraffle overladen met diverse diagramstijlen. Als er dus een is die u niet bevalt, kunt u altijd een andere stijl toepassen door Opmaak ▸ Kies diagramstijl te kiezen en een andere stijl te selecteren.


Objecten waarvoor handmatig een stijl is ingesteld, kunnen automatisch de gewenste diagramstijl krijgen door ze te selecteren en Opmaak ▸ Pas stijl geselecteerde objecten aan te kiezen. U kunt er ook voor zorgen dat alle objecten op het canvas zich aan de diagramstijl aanpassen door te kiezen voor Opmaak ▸ Pas diagramstijl opnieuw toe.







De knoppenbalk en de gereedschappen gebruiken


Zoals u hebt gemerkt, heeft het gereedschapspalet veel te bieden. We hebben deze tot nog toe slechts oppervlakkig vermeld om u een idee te geven van wat er mogelijk is. Hier gaan we iets dieper in op dit palet en geven we meer details over elke knop in het gereedschapspalet zodat u het juiste gereedschap voor de taak kunt vinden.





De knoppenbalk


Langs de bovenkant van het OmniGraffle-venster bevindt zich de knoppenbalk. Overladen met knoppen en een aanpasbaar gereedschapspalet met de Uitvouw-samenvouw-technologie, is de knoppenbalk de plaats waar u terecht kunt voor al uw tekenbehoeften.




[image: De knoppenbalk van OmniGraffle]

Zoals u kunt zien is de knoppenbalk overladen met bedieningselementen. Van knoppen voor het toevoegen van nieuwe lagen aan een canvas, of een volledig nieuw canvas, tot gereedschappen voor het tekenen en objecten samen verbinden... in de knoppenbalk vindt u alles wat u nodig hebt om het werk gedaan te krijgen.


Aan de tegenoverliggende uiteinden van de werkbalk vindt u de besturingselementen voor het verbergen en weergeven van de zijbalken links en rechts. Links vindt u de zijbalk Canvassen en Inhoud, terwijl u rechts de zijbalk Infovensters vindt die ook de Figurenbibliotheek bevat. Daarboven vindt u de standaard OS X-bedieningselementen voor het sluiten en verbergen van venster en om OmniGraffle in de volledige schermmodus te zetten.


In het midden van de knoppenbalk bovenaan, ziet u een documentpictogram waarvan u wellicht kunt vermoeden dat het u alleen laat weten over welk type bestand het gaat. Als u echter de Command-toets (⌘) ingedrukt houdt en op dat pictogram klikt, krijgt u een contextmenu dat u toont waar het bestand is opgeslagen op uw Mac. Dit is handig wanneer u werkt met gedupliceerde bestanden en u niet kunt herinneren waar u de laatste revisie hebt opgeslagen. Daarnaast vindt u de bestandsnaam en als uw OmniGraffle-bestand meer dan één canvas heeft, krijgt de bestandsnaam een dubbelepunt (:), gevolgd door de naam van het canvas waaraan u momenteel werkt.


Onder het documentpictogram en de bestandsnaam bevinden zich knoppen waarmee u kunt interactief werken met objecten en het en het gedrag ervan op het canvas kunt beheren. U kunt objecten naar de achtergrond of voorgrond brengen, ze op hun plaats vergrendelen (wat echt bijzonder handig is) en ze groeperen of de groepen opheffen.


Maar nu komen de grote gereedschappen op het toneel: de stijlbron en het gereedschapspalet.



Het gereedschapspalet


Het gereedschapspalet bevat alle gereedschappen die u nodig hebt om te tekenen en interactief te werken met objecten op het canvas. In de standaardstatus bevat het gereedschapspalet de volgende gereedschappen:




[image: Het gereedschapspalet (niet opengevouwen)]


	Selectiegereedschap (pijl)

	Wordt gebruikt voor het selecteren van objecten op het canvas.


	Vorm

	Wordt gebruikt voor het tekenen van vormen, zoals vierkanten, rechthoeken en cirkels.


	Lijn

	Wordt gebruikt voor het tekenen van lijnen tussen objecten op het canvas.


	Tekst

	Wordt gebruikt voor het invoeren van tekstlabels aan een lijn of voor het toevoegen van een willekeurige tekstklodder op het canvas.


	Pengereedschap

	Wordt gebruikt voor het maken van aangepaste vormen.


	Uitvouwen-samenvouwen

	
[image: De uitvouwpijl voor het gereedschapspalet] OmniGraffle 6 bevat de geavanceerde technologie Uitvouwen-samenvouwen. Ja, het is inderdaad alleen maar een knop na het pengereedschap, maar u kunt deze gebruiken om het gereedschapspalet samen te vouwen tot slechts een kernset van gereedschappen. U kunt er ook op klikken —Uitvouwen!— om toegang te krijgen tot veel meer gereedschappen. Met Samenvouwen kunt u kostbare knoppenbalk ruimte vrijhouden voor andere knoppen en met Uitvouwen krijgt u het hele assortiment.


[image: Het gereedschapspalet (opengevouwen)]


	U kunt de scheidingslijn in de voorkeuren voor tekengereedschappen verplaatsen om te wijzigen welke gereedschappen beschikbaar zijn in de samengevouwen toestand van het palet, maar u kunt de knop ook helemaal laten verdwijnen.


	Diagram

	Wordt gebruikt om snel nieuwe objecten te maken op het canvas.


	Stijlkwast

	Wordt gebruikt voor het kopiëren van de stijl van een object (inclusief zijn vorm, streep, tekststijl enz) zodat u de stijl op andere objecten kunt "schilderen".


	Stempel

	Wordt gebruikt om snel objecten te kopiëren en te plakken op het canvas. Om een ander object te selecteren wanneer de stempel in de modus Blijvend gereedschap is, houdt u de Option-toets ingedrukt en klikt u vervolgens op een ander object op het canvas.


	Magneet

	Wordt gebruikt om magneten die lijnen met objecten verbinden, te verplaatsen.


	Zoomgereedschap

	Wordt gebruikt voor het inzoomen op het canvas. Wanneer het zoomgereedschap in de modus Blijvend gereedschap is, houdt u de Option-toets ingedrukt en klikt u op het canvas om uit te zoomen.


	Hand

	Wordt gebruikt om het canvas rond te slepen.


	Actiegereedschap

	Wordt gebruikt om interactief om te gaan met een object als een actie is ingesteld in het infovenster Eigenschappen.






Opmerking
 Het Actiegereedschap is beschikbaar in OmniGraffle Standard en Pro, maar u kunt acties alleen toewijzen aan objecten met OmniGraffle Pro.





Zie Het gereedschapspalet voor een nauwgezette beschrijving van de gereedschappen van OmniGraffle.



Blijvende activering van gereedschap


Als u eenmaal op het gereedschap klikt, wordt het standaard geactiveerd voor eenmalig gebruik. Daarna wordt het selectiegereedschap weer actief. Wanneer u een gereedschap in de gereedschapsbalk selecteert, krijgt de knop een lichtgrijze achtergrond om aan te geven dat het gereedschap actief is.




[image: Het vormgereedschap met één activering]

Als u echter dubbelklikt op een gereedschap, wordt het een permanent actief gereedschap tot u naar een ander gereedschap schakelt. De gereedschapsknop krijgt een donkergrijze achtergrond om aan te geven dat het gereedschap blijvend is.


[image: Het blijvend geactiveerde vormgereedschap]

U kunt dit gedrag wijzigen in de voorkeuren voor tekengereedschappen, zodat gereedschappen altijd (of nooit) blijvend zijn geactiveerd.



Snelle toegang tot gereedschappen


Door met de muisaanwijzer over het canvas te bewegen, kunt u snel elk gereedschap in het gereedschapspalet activeren met een sneltoets. Als u bijvoorbeeld t ingedrukt houdt, verandert de muisaanwijzer naar een gereedschap voor het invoegen van tekst. Klik gewoon op het canvas en start met het invoeren van wat tekst. Als u de sneltoets loslaat, wordt de muisaanwijzer opnieuw het selectiegereedschap.




U kunt ook op de cijfertoetsen drukken om de gereedschappen te activeren. Elke cijfertoets van 1 tot 0 komt van links naar rechts overeen met een gereedschap in het palet. (De enige uitzonderingen zijn de gereedschappen Hand en Actie. Hieraan zijn geen nummers toegewezen. Gebruik in plaats daarvan respectievelijk de spatiebalk of de b-toets.) Als u twee keer op een cijfertoets drukt, wordt dat specifieke gereedschap blijvend geactiveerd.


U kunt de sneltoets van elk gereedschap configureren in de voorkeuren van de tekengereedschappen.



De knoppenbalk aanpassen


Zoals eerder vermeld, is de werkbalk standaard overladen met talrijke gereedschappen. U kunt de werkbalk echter aanpassen door extra knoppen toe te voegen of hun volgorde te wijzigen volgens uw behoeften.




Om de werkbalk aan te passen, kiest u Weergave ▸ Pas knoppenbalk aan of Control-klik op de knoppenbalk en selecteert u Pas knoppenbalk aan. Wanneer u dat doet schuift een blad omlaag van onder de knoppenbalk met een massa functieverwante knoppen die u naar de knoppenbalk kunt slepen. U kunt bijvoorbeeld de knoppen Maak tabel of Start presentatie toevoegen aan de knoppenbalk als u OmniGraffle 6 Professional hebt aangeschaft.


[image: De OmniGraffle-knoppenbalk aanpassen volgens uw werkwijze]

Als u niet tevreden bent met de wijzigingen die u hebt aangebracht of als u de knoppenbalk opnieuw wilt instellen naar de standaardstatus, hoeft u alleen de onderste rij omhoog naar de knoppenbalk te slepen. Wanneer u klaar bent met het wijzigen van de knoppenbalk, klikt u op Gereed.



De stijlbron gebruiken


Wanneer het gereedschap Vorm, Lijn, Tekst of Pen is geselecteerd, wordt een stijlmenu beschikbaar voor het toepasselijke gereedschap via de knop links van het selectiegereedschap. Deze bevat verschillende stijlen die u kunt toepassen op het gereedschap zelf.




[image: Het stijlmenu]

Helemaal bovenaan in het menu is Huidige stijl de laatste stijl die u hebt ingesteld. Andere secties die u mogelijk kunt zien, zijn de volgende:



	Canvasstijlen. Dit is afhankelijk van het gereedschap dat u hebt geselecteerd in het gereedschapspalet en toont verwante stijlen voor dat objecttype voor alles op het canvas. Als u bijvoorbeeld het lijngereedschap hebt geselecteerd in het gereedschapspalet, toont de sectie Canvasstijlen verschillende stijlen voor alle lijnen die u op uw canvas hebt getekend.


Een van de canvasstijlen gebruiken — Selecteer een van de gereedschappen in het gereedschapspalet en klikt vervolgens op de stijlbron en kies een van de beschikbare stijlen in de sectie Canvasstijlen. De stijl die u hebt geselecteerd, wordt nu de standaardstijl voor dat tekengereedschap.


	Favoriete stijlen, beschikbaar bij de upgrade naar OmniGraffle Pro, is uw persoonlijk aangepaste lijst van stijlen die u in een bepaald project hebt gebruikt en opnieuw wilt gebruiken in een ander. 


Om een favoriete stijl te creëren, Control-klikt u op een object op het canvas en selecteert u Voeg toe aan favoriete vormstijlen in het contextmenu. Om een stijl uit de Favoriete stijlen te verwijderen, selecteert u een object op het canvas, klikt u op het pictogram Stijlbron in de knoppenbalk en Control-klik vervolgens op de stijl die u wilt verwijderen en selecteert u Verwijder uit Favorieten in het contextmenu.






Objecten selecteren, verplaatsen en bewerken met het selectiegereedschap[image: Het selectiegereedschap]


Het selectiegereedschap is het meest fundamentele gereedschap. Het ziet er net zo uit als de gewone OS X-muisaanwijzer.





Objecten selecteren


Klik op een object op het canvas om het te selecteren.




Wanneer u een object op het canvas selecteert, schakelt de zijbalk Infovenster automatisch naar het infovenster Object. Vanaf dat punt kunt u de infovensters gebruiken om alles wat u wilt, te wijzigen aan het geselecteerde object.


Als u meerdere objecten tegelijk wilt selecteren, klikt u in een leeg gebied van het canvas en sleept u een kader om de objecten heen. Als u de Option-toets ingedrukt houdt, worden alleen objecten geselecteerd die zich volledig binnen het kader bevinden. U kunt ook Command- of Shift-toets ingedrukt houden terwijl u tegelijkertijd klikt op een object om het toe te voegen aan of te verwijderen uit de selectie.


Om een lid van een groep, tabel of subdiagram te selecteren, klikt u eenmaal om de groep te selecteren en vervolgens nogmaals om het lid te selecteren. De rest van het canvas wordt nu grijs weergegeven om aan te geven dat u momenteel werkt in de modus voor groepsbewerking. Als u op een willekeurig punt buiten de groep klikt, verlaat u de modus voor groepsbewerking.



Objecten verplaatsen


U kunt een object verplaatsen door met het selectiegereedschap op het object te klikken en het te slepen naar een nieuwe locatie. Als u een lijn wilt verplaatsen, moet u de gekoppelde eindpunten mogelijk eerst loskoppelen van de objecten waarmee deze zijn verbonden. Om een object horizontaal of verticaal te verplaatsen, houdt u de Shift-toets ingedrukt terwijl u sleept. Om een object te draaien, houdt u de Command-toets ingedrukt en sleept u een van de selectiehandgrepen; u kunt ook de Shift-toets ingedrukt houden om de rotatie te beperken tot stappen van 15 graden.




Als u een Mac met een aanraakgevoelige trackpad gebruikt, kunt u de rotatiebeweging gebruiken met twee vingers om de geselecteerde objecten te draaien (zorg dat Multi-Touch-bewegingen zijn ingeschakeld in OmniGraffle ▸ Voorkeuren ▸ Multi-Touch).


Om het geselecteerde object uiterst nauwkeurig te verplaatsen, drukt u op de pijltoetsen. Houd daarbij de Option- of Shift-toets ingedrukt om het object in grotere stappen te verplaatsen.


Met Slimme hulplijnen ingeschakeld (Rangschik ▸ Hulplijnen ▸ Slimme uitlijningshulplijnen en Slimme afstandshulplijnen), kunt u objecten nauwkeurig uitlijnen en op gelijke afstand op het canvas plaatsen. Houd de Command-toets ingedrukt nadat u bent begonnen met slepen om de slimme hulplijnen in of uit te schakelen.


Om een kopie van een object te verplaatsen in plaats van het object zelf, houdt u de Option-toets ingedrukt terwijl u sleept.



De grootte van objecten wijzigen


Elk object (of elke groep van objecten) waarvan de grootte kan worden gewijzigd, heeft acht selectiehandgrepen.




[image: De geselecteerde objecten hebben acht selectiehandgrepen die u kunt aanklikken en slepen om de grootte van een object te wijzigen.]

Om de grootte van de vorm te wijzigen, gebruikt u het selectiegereedschap om een van de handgrepen aan te klikken en te slepen. Terwijl u de handgrepen sleept zult u merken dat het object verankerd is door de tegenoverliggende handgreep en het object vergroot in de richting waarin u de muis verplaatst.


De volgende toetsen bieden extra functionaliteit wanneer u interactief werkt met de handgrepen voor het wijzigen van de grootte:



	Houd Shift ingedrukt terwijl u de grootte wijzigt om de beeldverhouding van het originele object te behouden.

	Houd Option ingedrukt om de grootte van een object te wijzigen terwijl zijn middelpunt is verankerd.

	Houd Shift-Option ingedrukt terwijl u de grootte wijzigt om de beeldverhouding te behouden en de grootte van het object te wijzigen op basis van zijn middelpunt.

	Houd Command ingedrukt en de handgreep verandert in een rotatiegereedschap zodat u het object kunt draaien.




[image: Sleep terwijl u de Command-toets ingedrukt houdt een handgreep voor het wijzigen van de grootte om een object te draaien.]

Als er objecten van verschillende grootten op het canvas staan en u wilt ze allemaal dezelfde grootte geven, selecteert u eerst het object dat de afmetingen heeft waarnaar u de andere objecten wilt omzetten. Kies dan Rangschik ▸ Grootte en kies dan een van de opties voor het wijzigen van de grootte.


Als u een tabel selecteert, zien de zijgrepen eruit als kleine rasters. U kunt ze slepen om het aantal rijen of kolommen in de tabel te wijzigen. Sleep de hoekgrepen van de tabel op de gebruikelijke wijze om de afmetingen aan te passen.


[image: De randhandgrepen op een tabelobject zien eruit als kleine rasters terwijl de hoekhandgrepen kunnen worden gesleept om kolommen en rijen toe te voegen of te verwijderen.]


Opmerking
 Als u de slimme hulplijnen hebt ingeschakeld, worden deze weergegeven terwijl u sleept, om u te helpen bij het gelijkmatig aanpassen van de objectgrootte. Houd de Command-toets ingedrukt nadat u bent begonnen met slepen om de slimme hulplijnen in of uit te schakelen.





Punten wijzigen


Als u een verbindingslijn of een aangepaste vorm selecteert, verschijnen er punten die de vorm ervan definiëren. Deze punten worden voorgesteld als kleine blauwe diamanten.




[image: Er verschijnen kleine blauwe diamanten als controlepunten op de lijnen van een object dat met het pengereedschap is getekend.]

Elke lijn (gemaakt met het lijngereedschap) heeft twee punten: een rode aan het begin en een groene aan het einde. Een lijn kan ook meerdere (blauwe) tussenpunten bevatten. Sleep een van deze punten om deze te verplaatsen; door het begin- of eindpunt te slepen kunt u de lijn verbinden met andere objecten of de verbinding met andere objecten verbreken.


[image: Een lijn heeft een rood punt aan het begin en een groen punt aan het einde.]

Aangepaste vormen (gemaakt met het pengereedschap) en lijnen van het Bézier-type hebben controlepunten op elk hoekpunt. Klik op een controlepunt om het te selecteren. Als een controlepunt verborgen zit achter een selectiegreep, houdt u de Option- en Command-toets ingedrukt en klikt u erop om het te selecteren. U kunt ook eerst een ander controlepunt selecteren om de selectiegrepen te laten verdwijnen. Als een controlepunt Bézier-grepen heeft, verschijnen deze wanneer u het punt selecteert.



	Sleep een van de twee grepen om beide grepen tegelijkertijd aan te passen, of sleep terwijl u de Option-toets ingedrukt houdt om de grepen een voor een aan te passen.

	Sleep terwijl u de Shift-toets ingedrukt houdt om de stapsgewijze hoekvergroting van de grepen te beperken tot stappen van 45 graden.

	Sleep terwijl u de Command-toets ingedrukt houdt om een punt grepen te geven.

	Als u een greep dicht genoeg in de buurt van het punt zelf sleept, zal de greep helemaal verdwijnen.




[image: Hier hebben we Option-slepen gebruikt om de Bézier-handgrepen te krijgen om een curve te maken vanaf een hoekpunt]

De standaardmethode om punten toe te voegen aan een bestaande lijn is dubbelklikken. Dit kan echter worden gewijzigd in de algemene voorkeuren (OmniGraffle ▸ Voorkeuren ▸ Algemeen).


Om een punt toe te voegen aan een aangepaste vorm, dubbelklikt u ergens op de lijn van de vorm.


[image: Kijk, het is een eend.]

Om een punt te verwijderen van een lijn of een aangepaste vorm, selecteert u het punt en drukt u vervolgens op de Delete-toets of selecteert u Wijzig ▸ Verwijder in de menubalk.



Vormen maken met het vormgereedschap[image: Het vormgereedschap]


Dit gereedschap is vrij eenvoudig. Gebruik dit om vormobjecten - vierkanten, rechthoeken, cirkels enz.- te maken op basis van de vorm die u hebt geselecteerd in het objectinfovenster Vormen. 




Een vorm maken:



	Sleep over het canvas totdat de vorm de gewenste afmetingen heeft.

	Houd de Shift-toets ingedrukt terwijl u sleept om een vorm te maken met gelijke breedte en hoogte (een gelijkzijdig vierkant, een perfecte cirkel, enzovoort).




Zodra u een vorm hebt gemaakt, kunt u het selecteren en zijn kenmerken wijzigen met de infovensters Object, Type en Eigenschappen.



Objecten verbinden met het lijngereedschap [image: Het lijngereedschap]


Gebruik het lijngereedschap om logische verbindingen tussen objecten te maken. Verbonden objecten blijven met elkaar verbonden, tenzij u ze losmaakt, ongeacht hoe vaak u de objecten verplaatst of wijzigt.




Een nieuwe lijn maken:



	Klik op de plek waar u de lijn wilt laten beginnen. Dit kan een object zijn (waaraan de lijn dan gekoppeld blijft) of een lege plek op het canvas (zodat het begin van de lijn niet aan een object wordt gekoppeld).

	Klik op zo veel lege plekken op het canvas als u wilt om tussenpunten te definiëren voor de lijn.

	Beëindig de lijn bij een object door op het object te klikken (waaraan de lijn dan gekoppeld blijft) of beëindig de lijn door te dubbelklikken op een leeg punt op het canvas. Dit kan worden gewijzigd in de voorkeuren voor tekengereedschappen (OmniGraffle ▸ Voorkeuren ▸ Tekengereedschappen ▸ Lijn bewerken).




Houd de Shift-toets ingedrukt terwijl u een lijn tekent als u ervoor wilt zorgen dat het volgende punt een hoek maakt van 45 graden of een veelvoud hiervan ten opzichte van het vorige punt. Houd de Option-toets ingedrukt tijdens het tekenen van een lijn als u wilt verhinderen dat de lijn wordt gekoppeld aan objecten.


Wanneer twee objecten via een lijn met elkaar zijn verbonden, wordt het object bij de bron beschouwd als bovenliggende niveau van het object bij het doel. Dit bepaalt de verhouding tussen de objecten in de opbouwweergave en bij het gebruik van de automatische lay-out.


Lijnen kunnen zijn voorzien van lijnlabels. Klik op een lijn met het tekstgereedschap om een nieuw tekstlabel te maken. U kunt ook een bestaande tekstklodder naar de lijn slepen tot de lijn is gemarkeerd en deze dan neerzetten om de tekst als label te bevestigen.



Tekst maken en bewerken met het tekstgereedschap [image: Het tekstgereedschap]


Gebruik het tekstgereedschap om een label toe te voegen aan een object, het label op een object te bewerken of een nieuwe vorm te maken met de tekst binnenin.




[image: Tekst in een eend!]

Klik op een vorm om de bijbehorende tekst te bewerken. Als u werkt in de modus voor het bewerken van tekst, verandert de bovenste liniaal in een tekstliniaal en kunt u de standaardcommando's van OS X voor het bewerken van tekst gebruiken (zoals de pijltoetsen voor het verplaatsen van het invoegpunt).


Klik in een leeg gebied van het canvas of sleep een object naar een leeg gebied van het canvas om een nieuwe vorm te creëren met instellingen die specifiek geschikt zijn om tekst te bevatten. Door te klikken creëert u een object dat zichzelf automatisch in de breedte aanpast aan de hoeveelheid tekst die u invoert; door te slepen creëert u een object met een specifieke breedte. Objecten die u op deze manier creëert, zijn in principe dezelfde als de andere vormen. Het enige verschil is dat deze objecten zijn gebaseerd op bepaalde instellingen in het infovenster Tekst, waardoor de objecten geschikt zijn om tekst te bevatten.


Klik op een verbindingslijn om er een nieuw label aan toe te voegen. Dit label werkt hetzelfde als een object dat u creëert door in een leeg gebied van het canvas te klikken, maar hier wordt het label gekoppeld als een lijnlabel.


Tekst binnenin objecten kunnen worden gevonden door de Spotlight-zoekfunctie van OS X in het geval u OmniGraffle-diagrammen die bepaalde woorden bevatten, moet vinden.



Uw eigen vormen tekenen met het pengereedschap[image: Het pengereedschap]


Gebruik dit gereedschap om aangepaste vormen te maken, zoals de eerder getoonde eend. Het infovenster Lijnen en Vormen en de figuren bevatten een groot aantal mooie vormen, maar misschien wilt u toch liever uw eigen vormen tekenen.




U kunt een nieuwe vorm starten door op een willekeurige plek op het canvas te klikken. Bij elke volgende klik wordt een nieuw punt aan de vorm toegevoegd, totdat u dubbelklikt of op Return drukt om het eindpunt aan te brengen. Bij elke stap kunt u in plaats van alleen maar te klikken ook klikken en slepen om een punt te maken met Bézier-grepen. Tijdens het aanmaken van een vorm kunt u op Delete drukken om het laatst toegevoegde punt te verwijderen.


Met Bézier-grepen kunt u vrijwel elke vorm definiëren zodra u eenmaal de slag te pakken hebt. Elk punt kan een greep bevatten die in de richting van het vorige punt wijst en een die in de richting van het volgende punt wijst. De lijn tussen twee punten wordt gedefinieerd door de naar voor gerichte handgreep van het eerste punt en de achteruit gerichte greep van het tweede punt. Als er geen grepen zijn, krijgt u een perfecte rechte lijn. Als er wel grepen zijn, is de lijn tussen deze grepen een curve die probeert een compromis te vinden tussen de lengte en de richting van de grepen. Dit is een van die dingen die u veel beter begrijpt als u ze zelf uitprobeert, dus ga uw gang.


[image: Een bever?]

Zodra u een vorm hebt gemaakt, kunt u deze selecteren met het selectiegereedschap en zijn punten bewerken, bestaande grepen aanpassen, grepen toevoegen aan punten of de kenmerken van de vorm wijzigen met de infovensters Object, Type en Eigenschappen.



Snel structuren maken met het diagramgereedschap[image: Het diagramgereedschap]


Het diagramgereedschap is bedoeld om snel nieuwe objecten te maken op het canvas. Dit gereedschap is vooral leuk als u Automatische lay-out hebt ingeschakeld (Infovensters Canvas ▸ Diagram lay-out en zorg dat Automatische lay-out is geselecteerd).




Als u niets hebt geselecteerd, klikt u op een lege plek op het canvas om een nieuwe algemene vorm te maken en selecteert u deze. Zodra u een vorm hebt geselecteerd, kunt u enkele van deze combinaties proberen.



	Klik op een willekeurige lege plek op het canvas om een nieuwe vorm te maken die is verbonden met de eerste vorm.

	Houd Option ingedrukt om in plaats hiervan een gelijk niveau te maken (die is verbonden met hetzelfde bovenliggend niveau als de geselecteerde vorm).

	Houd Shift ingedrukt om een nevenliggend niveau toe te voegen (waarbij de verbindingslijn van het nieuwe object wordt omgekeerd).

	Houd Command ingedrukt om een vorm zonder verbinding te maken.




[image: Plezier maken met het diagramgereedschap]

Als u al een object op het canvas hebt, selecteert u het eerst met het selectiegereedschap zodat u het kunt gebruiken als een beginpunt voor het maken van meer verbonden vormen. Schakel dan naar het diagramgereedschap door de d-toets ingedrukt te houden.


Zodra u gewoon bent aan het gebruik van de speciale toetsen, kunt u met slechts enkele klikken zeer complexe diagrammen maken.



Stijlen dupliceren met het stijlkwastgereedschap [image: De stijlkwast]


Gebruik dit gereedschap voor het dupliceren van stijlen. Als u OmniGraffle voor het eerst opent, is het stijlkwastgereedschap leeg en heeft de cursor van dit gereedschap pijlen om aan te geven dat u een stijl in de kwast kunt opnemen. Selecteer het en klik op een willekeurig object op het canvas om de stijl van dat object op te nemen in de kwast. Zodra de kwast een stijl bevat, kunt u op elk gewenst object klikken om de objectstijl te vervangen door de stijl die in de kwast is opgeslagen.




Het pop-upmenu van het gereedschap bevat een lijst met stijlen die u in de kwast kunt opnemen. Selecteer de gewenste stijlen en de kwast zal alleen die stijlen opnemen of toepassen. Als u bijvoorbeeld alleen Vulling selecteert, kunt u een bepaalde vulstijl toepassen op een object zonder dat dit de overige stijlen van dit object beïnvloedt.


[image: Gebruik het pop-upmenu van het kwastgereedschap om te selecteren welke penseelstreken u wilt kopiëren.]

Als u de inhoud van de kwast opnieuw wilt instellen, kiest u Wis inhoud in het pop-upmenu van het gereedschap. U kunt dan een nieuwe stijl opnemen. U kunt ook Option ingedrukt houden en op een ander object klikken om de inhoud van de kwast te vervangen.



Objecten dupliceren met het stempelgereedschap[image: De stempel]


Gebruik dit gereedschap voor het dupliceren van objecten. Wanneer u OmniGraffle voor de eerste keer opent, is het stempelgereedschap leeg. Selecteer dit gereedschap en klik op een willekeurig object op het canvas om het object vast te grijpen in de stempel. Zodra de stempel een object bevat, wordt telkens wanneer u op het canvas klikt, een nieuwe kopie van het object gemaakt.




[image: Nadat u een object hebt geselecteerd met het stempelgereedschap, zult u merken dat de aanwijzer de vorm van het gekopieerd object meeneemt.]

Als u de Shift-toets ingedrukt houdt, lijnt het stempelgereedschap het te plakken object uit langs de middellijn (horizontaal of verticaal) van het origineel of een eerder geplakte kopie.


Om de inhoud van de stempel te resetten, selecteert u Wis inhoud in het pop-upmenu van het gereedschap. Daarna kunt u een nieuw object nemen. U kunt ook Option ingedrukt houden en op een ander object klikken om de inhoud van de stempel te vervangen.



Verbindingen toevoegen en aanpassen met het magneetgereedschap [image: Het magneetgereedschap]


Gebruik dit gereedschap om magneten toe te voegen aan een vorm of om bestaande magneten van een vorm te wijzigen. Kies Weergave ▸ Magneten om de beschikbare magneten voor de objecten weer te geven op uw canvas.




Magneten zijn speciale punten op een vorm die verbindingslijnen aantrekken. Als zich geen magneten op een vorm bevinden, zijn alle lijnen standaard verbonden met het middelpunt van de vorm. Als er minimaal één magneet is, wordt elke verbindingslijn aangetrokken naar de dichtstbijzijnde magneet. U kunt lijnen ook rechtstreeks verbinden met magneten zodat u zeker weet dat ze verbonden blijven met dezelfde magneet, ongeacht hoe de vorm wordt verplaatst. 


U kunt de voorinstellingen van de magneet bekijken in het infovenster Verbindingen (Command–3). Als u echter magneten op zeer specifieke plaatsen op een vorm wilt plaatsen, klikt u op het magneetgereedschap en klikt u vervolgens op een willekeurige plaats op het object.


[image: Voeg een magneet toe en gebruik dan de slimme hulplijnen voor het uitlijnen van hun posities]

Om de positie van de magneet op een object te wijzigen, klikt en sleept u een bestaande magneet naar een andere locatie. Als een object meer dan een magneet heeft, verschijnen de slimme hulplijnen zodat u ook de magneten kunt uitlijnen. Om een magneet te verwijderen gebruikt u Shift- of Option-klikken op een magneet.


[image: Houd de Shift- of Option-toets ingedrukt en klik dan op een magneet om deze te verwijderen van het object]


Het canvas van naderbij bekijken 
met het zoomgereedschap [image: Het zoomgereedschap]


Gebruik het zoomgereedschap om het canvas van naderbij (of verder af) te bekijken. Klik ergens op het canvas om het zoompercentage te verdubbelen en op dat punt te centreren. Gebruik Option-klikken om opnieuw uit te zoomen.




[image: Gebruik de Option-toets om uit te zoomen]


	Klik en sleep een kader over het canvas om de rechthoek aan te geven waarop u wilt inzoomen. De arcering toont het gebied dat zichtbaar zal zijn in het venster wanneer u de muisknop loslaat.




[image: Klik en sleep met het zoomgereedschap om in te zoomen en scherp te stellen op een specifieke regio van het diagram]


	Als u de Option-toets ingedrukt houdt en dan sleept, wordt de rechthoek gecentreerd rond het punt waarop u begon te slepen. Dit is vooral handig wanneer u moet scherpstellen op één element op het canvas.




[image: Sleep terwijl u Option ingedrukt houdt met het zoomgereedschap]


	Tijdens het slepen kunt u de Shift-toets ingedrukt houden om de rechthoek alleen te verplaatsen, zonder de grootte ervan te wijzigen.


	Klik op het zoomgereedschap in het gereedschapspalet terwijl u de Shift-toets ingedrukt houdt om terug te keren naar het zoompercentage van 100%, of de ware grootte.





U kunt altijd naar een specifiek percentage zoomen met behulp van het zoommenu in de rechterbenedenhoek van de onderste balk, net onder het canvas.


[image: Het zoommenu]

Als uw Mac een trackpad heeft met Multi-Touch-ondersteuning, kunt u deze gebruiken om het zoomniveau te wijzigen met de knijpbeweging. Om Multi-Touch in te schakelen, gaat u naar OmniGraffle ▸ Voorkeuren ▸ Multi-Touch en selecteert u Schakel bewegingen Multi-Touch-trackpad in. U kunt nu de vingers naar buiten spreiden om in te zoomen of samenknijpen om uit te zoomen. In-/uitzoomen met Multi-Touch maakt het veel gemakkelijker om in of uit te zoomen op de objecten op het canvas.



Het canvas verplaatsen met het handgereedschap [image: Het handgereedschap]


Gebruik dit gereedschap om uw weergave van het canvas te verplaatsen om een deel van het canvas dat buiten het gezichtsveld zit, te kunnen zien.




U zult het handgereedschap het vaakst gebruiken wanneer u op het canvas bent ingezoomd en naar een andere locatie wilt gaan. Gebruik hiervoor de spatiebalk, de toets voor snelle toegang van het handgereedschap om de muisaanwijzer te veranderen in een hand. Klik en sleep vervolgens om het canvas te verplaatsen.


[image: Druk op de spatiebalk terwijl u de aanwijzer boven het canvas houdt om snel te schakelen naar het handgereedschap. Zo kunt u op het canvas grijpen en het verplaatsen.]

Tijdens het slepen zult u zien dat de open hand verandert in een gebalde vuist om aan te geven dat u het canvas vastneemt.




In scripts opgenomen objecten activeren met het actiegereedschap (Pro) [image: Het actiegereedschap]


Gebruik het Actiegereedschap om te werken met interactieve OmniGraffle-documenten.




Het geheim hier is dat u acties toewijst aan objecten met het infovenster Kenmerken van de actie (Command–3) die alleen beschikbaar is in OmniGraffle Pro.


Maak en selecteer eerst een object op het canvas en schakel dan naar het infovenster Kenmerken van de actie. Standaard doet een object niets, wat betekent dat het alleen mooi staat te wezen op het canvas. Andere acties die u kunt verbinden aan een object, omvatten:



	Opent een URL — hiermee kunt u een te openen URL toewijzen. Wanneer u hierop klikt, opent de pagina in de standaard webbrowser van de gebruiker.

	Opent een bestand — hiermee kunt u een te openen bestand toewijzen. Als u hierop klikt, opent het bestand in de standaard app op basis van de voorkeuren van dat bestandstype. U kunt ook kiezen om een gesynchroniseerd bestand te openen in een OmniPresence-map.

	Voert een script uit — voert een AppleScript uit wanneer op het object wordt geklikt.

	Springt naar andere plaats — hiermee kunt u naar een ander canvas in het OmniGraffle-project springen, andere objecten markeren of in- of uitzoomen op het canvas.

	Toont of verbergt lagen — hiermee kunt u specifieke lagen in uw project weergeven of verbergen.




De acties die u toewijst aan een object, maken het u gemakkelijk zeer interactieve presentaties te maken en zelfs UI/UX-modellen te maken voor die veeleisende iOS-app die u ontwerpt.


Zie Objecten interactief maken met het infovenster Actie voor meer details.





Opmerking
 Hoewel het infovenster Acties alleen beschikbaar is in OmniGraffle Pro, kunnen gebruikers van OmniGraffle Standard nog steeds het Actiegereedschap gebruiken om interactief te werken met de bestanden die met OmniGraffle Pro zijn gemaakt.









Werken met de infovensters


Langs de rechterzijde van het venster, vindt u de zijbalk Infovensters. U gebruikt de infovensters om de stijlkenmerken te wijzigen voor de objecten op het canvas of stel de eigenschappen van het canvas zelf in. Als u ze niet ziet, klikt u op de knop Info in de werkbalk of kiest u Infovensters ▸ Toon/Verberg infovensters in de menubalk.




De zijbalk Infovensters bevat vijf infovensters: Object, Type, Eigenschappen (Pro), Canvas, Document en Figuren. Elk infovenster bevat twee of meer panelen voor zaken zoals het toevoegen van een vulling aan een object of het instellen van een achtergrondafbeelding voor de illustratie waaraan u werkt.


Infovensters zijn gegroepeerd op het type inhoud dat ze bepalen. U kunt bladeren door de verschillende Infovenstercategorieën door te klikken langs de bovenkant van de zijbalk. Binnen elk infovenster vindt u meerdere, samenvouwbare infovensters voor het wijzigen van de eigenschappen van een object.


Om een infovenster te openen, beweegt u de muis over de titel en klikt u vervolgens op de onthullingsdriehoek om het infovenster te openen en te gebruiken. Om een specifiek infovenster te openen (bijv. het infovenster Vulling) en alle andere open infovensters te sluiten, gebruikt u de toetsencombinatie Option-klik op de onthullingsdriehoek. Om alle infovensters te openen of te sluiten, gebruikt u de toetsencombinatie Shift-Command-klik op een van de onthullingsdriehoeken.


[image: Klik op de titel van een gesloten infovenster om het te openen]


De infovensters gebruiken


De infovensters van OmniGraffle bevinden zich standaard in een zijbalk, direct rechts van het canvas. Met OmniGraffle v6.1 (uitgegeven in het najaar van 2014) kunt u nu de infovensters openen als een zwevend venster, of als een reeks individueel zwevende paletten.




Om deze wijzigingen aan het gebruik van de infovensters te vergemakkelijken, hebben we een nieuw menu toegevoegd: Infovensters. Gemakkelijk te onthouden, niet? U kiest hoe u de infovensters wilt gebruiken en weergeven vanaf dit menu.


[image: Het menu Infovensters]

U kunt snel naar elk individueel infovenster gaan via een toetscombinatie of, als dat nodig is, door het selecteren van de geschikte menuoptie:



	Zijbalk: F2

	Zwevend infovenster: F3

	Paletten: F4





Opmerking
 Als u een MacBook Pro, MacBook Air of een draadloos Apple-toetsenbord gebruikt met uw Mac, moet u ook drukken op de fn-toets die zich in de linkerbenedenhoek van uw toetsenbord bevindt, samen met de toepasselijke functietoets. Als u een Apple-toetsenbord met een numeriek toetsenblok hebt, bevindt de fn-toets zich onder de F13-toets.




Het bovenste deel van het menu Infovensters toont het momenteel geselecteerde infovenster (het venster met het vinkje ernaast) en het type infovenster. De vorige afbeelding toont dat de infovensters beschikbaar zijn in de zijbalk en dat het infovenster Object is geselecteerd. Het onderste deel van het menu Infovensters scheidt de verschillende infovensterstatussen met Werkruimtes.



"Aangepaste" infovensters maken met werkruimtes


Met de optie Werkruimtes kunt u sneltoetsen toevoegen voor de manier waarop u een specifiek infovenster instelt. Laten we bijvoorbeeld stellen dat u het zwevend infovenster gebruikt en dat u vaak alleen toegang nodig hebt tot de panelen Vulling en Streep. Volg deze stappen om een sneltoets voor deze werkruimte te maken:





	[image: Het venster Werkruimten]Configureer het infovenster Object zo, dat alleen de panelen Vulling en Streep open zijn (d.w.z. dat u Schaduw, Vorm, Lijn, Afbeelding, Geometrie en Uitlijning moet sluiten).

	Kies Inforvensters ▸ Wijzig werkruimten.

	Klik onderaan in het venster Werkruimte op + (voor Toevoegen). U hoort het geluid van de sluiter, verwant met het nemen van een foto. Dit is OmniGraffle’s manier om u te laten weten dat het de status van het infovenster heeft vastgelegd.

	Geef deze nieuwe werkruimte een naam, zoals Vulling-Streep.

	Sluit het venster Werkruimten.




Als u terugkeert naar het menu Infovensters zult u merken dat de werkruimte Vulling-Streep is toegevoegd aan het gedeelte Werkruimten. Telkens wanneer u alleen de vulling of streep van een object moet tweaken, kunt u op F5 drukken om snel toegang te krijgen tot deze twee infovensterpanelen.



Het zwevend infovenster gebruiken


[image: Het zwevend infovenster]Om het zwevend infovenster te openen, kiest u Infovensters ▸ Zwevend of drukt u op F3. Het zwevend infovenster ziet er precies uit als de zijbalk van het infovenster, maar het is eigenlijk geen zijbalk meer.




Wanneer u schakelt naar een zwevend infovenster, wordt een nieuwe set toetscombinaties van kracht.



	Gebruik Command–1 om het infovenster te verbergen en weer te geven.

	Gebruik Command–2 om het infovenster Object weer te geven.

	Gebruik Command-3 om het infovenster Type weer te geven.

	Gebruik Command-4 om het infovenster Eigenschappen weer te geven (Pro).

	Gebruik Command-5 om het infovenster Canvas weer te geven.

	Gebruik Command-6 om het infovenster Document weer te geven.

	Gebruik Command-7 om het infovenster Figurenbibliotheek weer te geven.





De infovensterpaletten weergeven


Om de infovensterpaletten weer te geven, kiest u Infovensters ▸ Paletten of drukt u op F4. Er verschijnt een stapel venster over het hoofdvenster van OmniGraffle. U moet ze individueel opzij zetten, maar zodra ze zijn ingesteld, vooral als u ze allemaal op een tweede scherm hebt, zult u verbaasd zijn hoe snel u eraan verslaafd bent dat de infovenster in paletvorm zijn.




[image: De infovensterpaletten]

Wanneer de infovensterpaletten open zijn, wordt een nieuwe set toetscombinaties voor het infovenster van kracht.



	Gebruik Command–1 om het infovensterpalet Object te verbergen en weer te geven.

	Gebruik Command-2 om het infovensterpalet Type te verbergen en weer te geven.

	Gebruik Command-3 om het infovensterpalet Eigenschappen te verbergen en weer te geven (Pro).

	Gebruik Command-4 om het infovensterpalet Canvas te verbergen en weer te geven.

	Gebruik Command-5 om het infovensterpalet Document te verbergen en weer te geven.

	Gebruik Command-6 om het infovensterpalet Figurenbibliotheek te verbergen en weer te geven.




Er was een grote vraag van ontwerpers die OmniGraffle gebruiken voor het maken en bewerken van afbeeldingen of prototypewebsite- of app-designs, om de infovensters te kunnen gebruiken als zwevende venster of als individuele zwevende paletten. Hierdoor kunnen ontwerpers voordeel halen uit grote externe schermen voor het hoofdvenster van OmniGraffle terwijl de infovensters naar een secundair scherm worden overgebracht (zoals een laptopscherm of een ander groot scherm). Dit is vooral nuttig als u OmniGraffle gebruikt in de volledige schermmodus (Weergave ▸ Open/sluit volledig scherm of Control-Command-F).



Een infovenster vergrendelen


[image: Een infovenstervergrendeling]Als u merkt dat u een bepaald infovenster, zoals de objectinfovensters Vulling, Streep en Vorm, kunt u ze vergrendelen in geopende positie. Om deze infovensters op hun plaats te vergrendelen, dubbelklikt u op de knop van het infovenster Object in de werkbalk boven de infovensters. De knop krijgt een groen vergrendelingspictogram.




Als u Option-klik gebruikt op de onthullingsdriehoek van een ander infovenster, zoals het objectinfovenster Geometrie, opent dat infovenster, maar blijven ook de infovensters Vulling, Streep en Vorm open in plaats van te sluiten. Als u Shift-Command-klik gebruikt op de onthullingsdriehoek van een infovenster at normaal alle infovensterpanelen zou openen of sluiten, zullen ook hier de panelen die u hebt vergrendeld open blijven, ongeacht wat er gebeurt met de andere infovensters.



Om het infovenster te ontgrendelen, dubbelklikt u gewoon opnieuw op de knop of schakelt u naar een ander infovenster, bijvoorbeeld vanaf een vergrendeld infovenster Object naar het infovenster Type.



Interactief werken met de infovensters


In alle infovensters kunt u het getal in een tekstveld verhogen of verlagen door in het tekstveld te klikken en vervolgens de pijltoetsen omhoog en omlaag te gebruiken. 




Wanneer het gaat over het roteren van objecten, hebt u enkele opties. Selecteer eerst het object en ga dan naar het objectinfovenster Geometrie. Klik en draai aan de draaiknop en kijk hoe het object rond zijn middelpunt draait. Na het klikken op de draaiknop, houdt u de muisknop ingedrukt terwijl u de muisaanwijzer weg van het bedieningselement brengt voor een betere precisie bij het draaien.


[image: Een object in het infovenster Geometrie draaien]

U zult tevreden zijn dat we de Multi-Touch-bewegingen van OmniGraffle 2 voor iPad nu ook naar de Mac hebben gebracht. Ja, dat klopt. Als u een trackpad met aanraakondersteuning hebt voor uw Mac, kunt u een draaibeweging met twee vingers maken om een object op het canvas te draaien.



Opmerking
 Alle Multi-Touch-aanrakingen voor OmniGraffle voor iPad zijn beschikbaar in OmniGraffle 6.1 voor Mac.




Selecteer en raak een object aan met twee vingers en draai dan de vingers (of draai een vinger rond de andere) om het object te draaien. Tijdens het roteren van het object, zult u merken dat er een blauwe hoekindicator verschijnt binnen het object en dat een kleine overlappende balk verschijnt met de graad van de hoek.


[image: Een Multi-Touch-beweging gebruiken voor het draaien van een object]

U kunt de kleuren in elk kleurvak naar een object op het canvas of een ander kleurvak slepen. Wanneer u de kleur naar een object sleept, kunt u de kleur neerzetten op de lijn, de vulling of de tekst van het object.


[image: Kleuren van het kleurvak slepen naar een kleurobject]

Op plaatsen waar u maateenheden kunt invoeren, zoals in het infovenster Geometrie, worden waarden weergegeven in de huidige liniaaleenheden, of, als er geen eenhedenschaal is, in het infovenster Eenheden. U kunt echter ook waarden invoeren in elke eenheidstype dat beschikbaar is in de liniaal, zoals mijl of kilometer. Zodra u de waarde hebt ingevoerd, wordt deze automatisch geconverteerd naar de juiste eenheid.


[image: Info invoeren in het infovenster Geometrie]

U kunt ook eenvoudige rekenkundige bewerkingen uitvoeren en eenheden combineren. U kunt nummers rechtstreeks in de invoervelden optellen (+), aftrekken (−), vermenigvuldigen (*) of delen (/).



Het infovenster Object


Gebruik de Object-infovensters om details over de objecten weer te geven en wijzigen op het canvas.





Vormen inkleuren met het infovenster Vulling


Gebruik het infovenster Vulling om een kleur of gradiënt te kiezen om de binnenkant van de geselecteerde vormen te vullen. Afhankelijk van het type vulling dat u hebt geselecteerd, wordt het infovenster Vulling aangepast om de bedieningselementen te leveren die u nodig hebt om de vulinstellingen aan te passen.




[image: Het infovenster Vulling]

Het infovenster Vulling heeft de volgende besturingselementen:



	Vultype: Gebruik het venstermenu bovenaan in het infovenster om te kiezen uit negen soorten vulling: Effen, Lineaire gradiënt, Radiale gradiënt, Dubbele lineaire gradiënt, Dubbele radiale gradiënt, Pointilleren, Markeerstift, Krul en Plastic. De optie Geen vulling is ook beschikbaar als een optie voor objecten waar transparantie gewenst is.

	Vulkleur: Bevindt zich aan de linkerzijde van het infovenster Vulling in de overlappende balk Vulkleur. Door te klikken op de pijlen kunt u kiezen uit een van de 13 vooraf ingestelde kleuren. U kunt ook klikken op het kleurvak aan de linkerzijde van de pijlen om het palet Kleuren te openen om uw eigen kleur te mengen.







Als u OmniGraffle Pro hebt, heeft het infovenster Vulling twee extra pop-upmenu's onderaan. Vultype vermenging en vervormingseffect.





[image: Het infovenster Vulling]


	Vultype vermenging: Via de overlappende balk Vultype vermenging in OmniGraffle 6.1 Pro, kunt u kiezen hoe u de vulling van het momenteel geselecteerde object kunt vermengen met objecten op hetzelfde Canvas. Dit is standaard ingesteld op Geen effect.

[image: De vulkleuren van objecten vermengen op het canvas]



	Type vervormingseffect: OmniGraffle 6.1 Pro biedt ook drie nieuwe types vervormingseffecten: Wazig, Zet om in pixels en Vergroot. U kunt bijvoorbeeld het effect Vergroot toepassen op een object dat bovenop een afbeelding zit, zodat u het kunt gebruiken als vergrootglas.

[image: Vergroot met een wazige vulling]

[image: Vergroot met een in pixels omgezette vulling]

[image: Vergroot met een vergrote vulling]







Enkele aanvullende opmerking over het infovenster Vulling.



	De regelaar voor de gradiëntrotatie wordt actief wanneer u een van de lineaire gradiëntvullingen kiest. Voer een aantal graden in het veld in of sleep de cirkelvormige regelaar om de hoek van de gradiënt in te stellen. De regelaar voor de mengpositie wordt actief wanneer u voor radiale vermenging kiest. Sleep het kruissymbool naar het gewenste middelpunt van de vermenging.

	Als u hebt gekozen voor Lineaire gradiënt of Radiale gradiënt, kunt u klikken op de schakelknop tussen de kleurvakken om de twee kleuren uit te wisselen.




[image: De bedieningselementen die worden gebruikt voor het maken van lineaire gradiënten]


	Sleep de schuifregelaar middelpunt gradiënt naast de kleurvakken om de gradiënt aan te passen.

	Als u een van de gradiëntvullingen kiest, komen er twee of drie kleurvakken beschikbaar. Klik hierop om de kleuren te kiezen die met elkaar moeten worden vermengd.




U kunt ook de vulkleur van het canvas zelf wijzigen met het infovenster Canvasvulling.




(Pro) OmniGraffle Pro biedt een extra sectie in het kleurenpaneel voor het maken van patroonvullingen.




[image: Het patroonpalet]




Lijn en padgedragingen definiëren met het infovenster Streep


Gebruik het infovenster Streep om het uiterlijk van de geselecteerde verbindingslijnen of van de lijn die rond de rand van de geselecteerde vormen is getekend, te wijzigen.




[image: Het infovenster Streep]


	Gebruik het vervolgkeuzemenu om een van de volgende streeptypes te kiezen: Geen streep, Enkele streep, Dubbele streep, Streep met de vrije hand of een van de nieuwe strepen die zijn toegevoegd in OmniGraffle 6.1: Plastic streep, Streep binnen of Streep buiten.

	Klik op het kleurenvak om een kleur te kiezen voor de lijn.

	Geef een waarde op in het veld Dikte of gebruik de pijlen op het toetsenbord om aan te geven hoe dik de lijn moet worden.

	In het eerste van de drie venstermenu's bepaalt u het lijnpatroon (ononderbroken, strepen, stippen, enzovoort). Het middelste venstermenu bepaalt hoe de lijn er aan de uiteinden uitziet. Met de optie Stomp wordt de lijn aan het einde loodrecht afgekapt, terwijl met de opties Afgerond en Vierkant de lijn na het eindpunt doorloopt op basis van de lijnbreedte. Het derde venstermenu bepaalt hoe de streep er bij de hoeken uitziet. Met de optie Hoekig creëert u een scherpe hoek, met Afgerond een afgeronde hoek en met Schuin een soort afgekapte scherpe hoek.





Objecten van schaduwen voorzien met het infovenster Schaduw


Gebruik het infovenster Schaduw om een schaduw te werpen achter de geselecteerde objecten.




[image: Het infovenster Schaduw]


	Gebruik het pop-upmenu om te kiezen of het geselecteerde object een schaduw heeft en of de schaduw verschijnt voor of achter objecten op dezelfde laag, of als het object een schaduw binnen heeft (nieuw in OmniGraffle 6.1). Als u aangeeft dat de schaduw vóór andere objecten in dezelfde laag moet worden weergegeven, is de volgorde van de objecten belangrijk. U kunt de volgorde van de objecten aanpassen met de commando's Breng en Verzendin het menu Rangschik.

	Geef een waarde op in het veld Wazig of gebruik de pijlen op het toetsenbord om aan te geven hoe zuiver of wazig de schaduw moet zijn.

	Sleep het kruissymbool in het afstandsvak naar de gewenste positie of voer in de velden onder het afstandsvak waarden in om aan te geven tot op welke afstand van het object de schaduw moet vallen.

	Klik links op de kleurenbron om een kleur te kiezen voor de schaduw. Gedeeltelijk doorschijnend zwart lijkt het best te werken.





Een vorm kiezen met het infovenster Vormen


Gebruik dit infovenster terwijl een vormobject is geselecteerd om dit op verschillende manieren over te dragen.




[image: Het infovenster Vormen]


	[image: Het palet Vorm]Om de vorm te wijzigen (bijvoorbeeld van een rechthoek naar een cirkel), klikt u in het menu bovenaan in het infovenster om het palet Vorm (rechts) te onthullen. Dit omvat alle ingebouwde vormen van OmniGraffle plus alle aangepaste vormen die u hebt gemaakt.

	Gebruik het veld Hoekradius om aan te geven welke ronding de hoeken van de vorm moeten krijgen. Als u 0 opgeeft, worden er rechte hoeken weergegeven.






	(Pro) Gebruik de knop Combineer vormen terwijl er meerdere vormen zijn geselecteerd als een alternatief gereedschap voor het ontwerpen van aangepaste vormen. Beschikbare acties omvatten Verenig vormen, Overlap vormen, Splits vormen af en Hef combinatie vormen op. OmniGraffle zal zijn best doen om alle gegevens die verwant zijn met de gecombineerde objecten, te behouden. Sommige objecten (vooral tekst) kunnen echter verloren gaan wanneer de actie Hef combinatie vormen op wordt gebruikt.

	(Pro) Schakel het selectievakje Wijzig punten in om de vorm te converteren naar een aangepast object met bewerkbare Bézier-punten.








Tip
 Wanneer u Wijzig punten inschakelt, kunnen enkele controlepunten verborgen worden onder een of meer van de handgrepen voor het wijzigen van de grootte van het object. In dat geval kunt u Option-Command-klik gebruiken op een punt voor het wijzigen van de grootte om in plaats daarvan het controlepunt te selecteren.







Kenmerken en gedragingen van de lijn definiëren met het infovenster Lijn


Gebruik dit infovenster om de eigenschappen te configureren van de lijnen die worden gebruikt voor het verbinden van objecten.




[image: Het infovenster Lijn]


	Gebruik het pop-upmenu bovenaan om in te stellen hoe de lijn loopt van zijn bron naar zijn doel:



	Recht voor een lijn die het kortst mogelijke pad tussen punten neemt.

	Gebogen voor een lijn die vloeiend buigt om door elk punt te gaan.

	Orthogonaal voor een lijn die altijd horizontaal of verticaal loopt.

	Bézier voor een lijn met controlepunten die u kunt aanpassen met het selectiegereedschap.




	In het midden van het infovenster Lijn, vindt u twee pop-upmenu's rechts en links. Deze worden gebruikt om het uiterlijk van het einde en begin van de lijn in te stellen. Klik op de omkeerknop als u het begin- en eindpunt van de lijn wilt omwisselen.


	Gebruik de velden onder de "kop- en staart"menu's om de grootte van de lijnuiteinden te wijzigen. Als u het lijntype instelt op Orthogonaal, kunt u het curveradiusveld in het midden gebruiken om wat kromming toe te voegen aan de hoeken van de lijn.


	Het menu Lijnkruising bepaalt wat de lijn moet doen als andere lijnen worden gekruist. Kies een van de lijnkruisingstypes als u wilt dat de lijn over andere lijnen heen springt of onder andere lijnen door loopt, of kies Negeer deze lijn als u wilt voorkomen dat andere lijnen over de lijn heen springen of eronderdoor lopen. De kruisingen zijn afhankelijk van de volgorde van de betrokken lijnen. U kunt de volgorde van objecten aanpassen met de commando's Op voorgrond en Op achtergrond in het menu Rangschik.






Afbeeldingen binnen een vorm plaatsen met het infovenster Afbeelding


U kunt dit infovenster gebruiken om een afbeelding binnen een vorm te plaatsen. (In plaats van eerst een object te maken en vervolgens een afbeelding hieraan toe te voegen, kunt u een afbeeldingbestand ook rechtstreeks vanuit een ander programma naar het canvas slepen.)




[image: Het infovenster Afbeelding]


	Gebruik het venstermenu Afbeelding om een afbeelding in de geselecteerde vorm te plaatsen. Als een afbeelding eenmaal is geplaatst, verschijnt het commando Verwijder afbeelding in het menu.

	Wanneer u naar een afbeeldingbestand zoekt, kunt u aangeven of u een alias (ofwel "koppeling") naar de afbeelding wilt maken in plaats van de afbeelding toe te voegen aan het OmniGraffle-bestand zelf. Als u hiervoor kiest, is het OmniGraffle-document gekoppeld aan het oorspronkelijke afbeeldingbestand. De alias zal niet werken als u het afbeeldingbestand verwijdert of het document opent op een andere computer. Als de afbeelding van een object afkomstig is van een alias, zijn er enkele extra commando's beschikbaar in het venstermenu Afbeelding: met Open opent u het originele afbeeldingsbestand en met Toon in Finder toont u het originele bestand in de Finder. U kunt de alias ook stoppen en een kopie van de afbeelding invoegen in het OmniGraffle-document.

	Een andere manier om een afbeelding te plaatsen, is een afbeeldingsbestand uit een ander programma slepen en neerzetten op het afbeeldingenvak of op het vormobject zelf.

	Met de eerste knop geeft u de afbeelding weer met zijn oorspronkelijke hoogte/breedteverhouding, met een zoomniveau en positie zoals ingesteld met de regelaars eronder. Met de tweede knop verandert u de hoogte/breedteverhouding zo, dat de afbeelding in het object past. Met de derde knop herhaalt u de afbeelding eindeloos over het object.

	De afstandswaarden voor de positionering zijn geactiveerd als u de afbeelding weergeeft met zijn oorspronkelijke hoogte/breedteverhouding, zoals ingesteld met de eerste van de drie bovengenoemde knoppen. U kunt een positief of negatief percentage typen, of de afbeelding in de afbeeldingenbron slepen om het gewenste gebied aan te geven.

	De zoomregelaars zijn beschikbaar, tenzij u de afbeelding uitrekt om deze in de vorm te laten passen. U kunt een zoompercentage invoeren of de schuifregelaar slepen om de afbeelding groter of kleiner te maken.

	U kunt de afbeelding transparant maken en de vulling van het object erdoorheen zichtbaar maken door de waarde van het veld Ondoorzichtigheid te verlagen of door de regelaar voor de doorzichtigheid te slepen.





De positie en grootte van objecten wijzigen met het infovenster Geometrie


Dit infovenster is voorzien voor de positie en stand van het object.




[image: Het infovenster Geometrie]


	U kunt het object roteren door een waarde voor het aantal graden in te voeren in het rotatieveld of door het cirkelvormige besturingselement te verslepen.


	De twee bovenste velden bevatten de X- en Y-coördinaten (horizontaal en verticaal) voor de geselecteerde objecten. De waarde geeft de afstand aan tussen het nulpunt van het canvas en de linkerbovenhoek van het object (iets wat mogelijk niet direct duidelijk is omdat het object kan zijn gedraaid of gespiegeld). Als u meerdere objecten hebt geselecteerd, worden er twee liggende streepjes (- -) weergegeven in de velden met verschillende waarden. Voer een nieuwe X- of Y-waarde in om een object op het canvas te verplaatsen.


	De volgende twee velden bevatten de waarden Breedte en Hoogte voor de geselecteerde objecten. Als u meerdere objecten hebt geselecteerd, worden er twee liggende streepjes (- -) weergegeven in de velden met verschillende waarden. Voer een nieuwe waarde in voor de breedte of hoogte om de grootte van een object op het canvas te wijzigen.


	Klik op de omkeerknoppen om het object horizontaal of verticaal om te keren.


	Naast de omkeerknoppen ziet u een venstermenu met de volgende opties:



	Geen aanpassing — standaard worden de objecten die u op het canvas tekent, niet aangepast aan elke grootte of verhouding.


	Behoud beeldverhouding — de objecten die u tekent of waarvan u de grootte aanpast, worden verhoudingsgewijs geschaald. Daarnaast zijn er drie extra met de beeldverhouding verwante opties:



	Maak lijn passend — past de lijn van het object verhoudingsgewijs aan.

	Maak lettertype passend — past elke tekst verhoudingsgewijs aan binnen het object.

	Maak lijn en lettertype passend — past de lijn en tekst van het object verhoudingsgewijs aan.










Als u een lijnlabel hebt geselecteerd, worden twee extra besturingselementen actief:


[image: Extra geometriebesturingselementen voor labels]

Gebruik het venstermenu om in te stellen hoe de labeltekst wordt weergegeven ten opzichte van de lijn. U beschikt over de volgende opties: Horizontaal, Verticaal, Parallel, Loodlijn, Onafhankelijk en Volgt pad. Gebruik de schuifregelaar naast het venstermenu om de labelpositie ten opzichte van de lijn te wijzigen.



Objecten nauwkeurig plaatsen met het infovenster Uitlijning


Gebruik dit infovenster om de objecten uit te lijnen en op gelijke afstand van elkaar te plaatsen.




[image: Het infovenster Uitlijning]


	Gebruik het pop-upmenu bovenaan in het infovenster Uitlijning om objecten ten opzichte van elkaar of ten opzichte van het canvas uit te lijnen. Als Lijn uit op canvas is geselecteerd, worden de randen van het canvas als "objecten" beschouwd bij het uitlijnen en spreiden van geselecteerde objecten. Hierdoor kunt u objecten uitlijnen op een rand van het canvas of kunt u de afstand tussen de objecten gelijkmatig verdelen tussen de canvasranden.

	Met de matrix met negen knoppen die links in het venster wordt weergegeven, wordt de werking van de uitlijningsknoppen aangepast. De matrix bevat alle mogelijke uitlijningscombinaties, zoals verticaal uitlijnen op de bovenrand, het midden of de onderrand en horizontaal uitlijnen op de linkerrand, het midden of de rechterrand. Als u objecten bijvoorbeeld wilt uitlijnen op de rechterbovenhoeken, klikt u op de knop rechtsboven in de matrix.

	Naast de matrixknoppen worden de uitlijningsknoppen weergegeven. De afbeelding op deze knoppen geeft de gekozen instelling van de knoppenmatrix weer. Klik op de knop voor horizontale uitlijning om de geselecteerde objecten horizontaal uit te lijnen. Klik op de knop voor verticale uitlijning om de geselecteerde objecten verticaal uit te lijnen. De positie van het object dat u als eerste hebt geselecteerd, blijft ongewijzigd en de andere geselecteerde objecten worden verplaatst om deze op de gewenste manier uit te lijnen. U kunt deze knoppen alleen gebruiken wanneer u minstens twee objecten hebt geselecteerd.

	Naast de uitlijningsknoppen worden twee spreidingsknoppen weergegeven. Klik op de horizontale spreidingsknop om de geselecteerde objecten op gelijke afstand te verdelen tussen het meest linkse en meest rechtse object. Klik op de verticale spreidingsknop om de geselecteerde objecten op gelijke afstand te verdelen tussen het bovenste en onderste object. U kunt deze knoppen alleen gebruiken wanneer u minstens drie objecten hebt geselecteerd.

	Rechts van deze twee knoppen worden twee velden en de bijbehorende verdelingsknoppen weergegeven. Wanneer u een waarde in het bovenste veld invoert en vervolgens op de horizontale verdelingsknop klikt, wordt de horizontale afstand tussen de geselecteerde objecten aangepast met de opgegeven waarde. Wanneer u een waarde in het onderste veld invoert en op de verticale verdelingsknop klikt, wordt de verticale afstand tussen de geselecteerde objecten aangepast met de opgegeven waarde. U kunt deze knoppen alleen gebruiken wanneer u minstens twee objecten hebt geselecteerd.





De infovensters Type


Beheer de typografie van geselecteerde objecten


Een lettertype, grootte en kleur kiezen met het infovenster Lettertype


Gebruik dit infovenster om de lettertype-eigenschappen van de geselecteerde objecten, inclusief stijl, grootte en kleur, te wijzigen.




[image: Het infovenster Lettertype]


	Klik op de knop [image: knop Lettertypepaneel] om het paneel Lettertypen te openen waar u een lettertypefamilie, een letterbeeld, de grootte en meer kunt instellen.




[image: Het paneel Lettertypen]


	Als u het paneel Lettertypen niet wilt gebruiken, kunt u op het pop-upmenu ernaast klikken om een lettertype te kiezen.

	Klik op het kleurenvak om een kleur te kiezen voor het lettertype.

	Voer een waarde in om de puntgrootte van de tekst in te stellen.

	Kies een Letterbeeld als er een beschikbaar is voor de lettertypefamilie die u hebt gekozen.





Tekst plaatsen en een stijl geven met het infovenster Tekst


Gebruik dit infovenster om de plaatsing en het uiterlijk van de tekst van de geselecteerde vorm te bepalen.




[image: Het infovenster Tekst]


	Met de knoppen voor horizontale uitlijning kunt u de tekst links uitlijnen, centreren, rechts uitlijnen of uitvullen.

	Er zijn drie knoppen waarmee u kunt bepalen wat er gebeurt wanneer de vorm meer tekst bevat dan er binnen de grenzen van die vorm past. U kunt ervoor kiezen om de tekst de vorm te laten overlappen. U kunt de tekst die niet binnen de vorm past, ook snijden of de vorm passend maken zodat de tekst erin past. Als u kiest voor passend maken, kunt u alleen de breedte van het object handmatig aanpassen. De hoogte is afhankelijk van de hoeveelheid tekst in de vorm. Selecteer Regelterugloop in vorm om de breedte van de tekst te beperken tot de begrenzingen die zijn ingesteld in de onderstaande instellingen voor Tekstafstand.

	Er zijn drie knoppen waarmee u de verticale uitlijning van de tekst kunt instellen. U kunt aangeven of u de vorm boven, in het midden of onder wilt uitlijnen.

	Rechts bevinden zich regelaars voor de instelling van de Spatiëring (automatische spatiëring tussen tekens voor een ideaal letterbeeld), Handmatige spatiëring (handmatige spatiëring tussen tekens), regelafstand (afstand tussen regels) en Marges (afstand tussen tekst en de randen van het tekstvlak). Deze regelaars zijn al dan niet beschikbaar, afhankelijk van andere regelaars in het infovenster of van de hoeveelheid tekst in het object.






Tekst plaatsen en draaien met het infovenster Afstanden (Pro)


Dit infovenster bevat de besturingselementen Tekstafstand en Tekstrotatie.




[image: Het infovenster Afstand]

Standaard is de optie Gebruik standaardafstanden ingeschakeld. Als u deze optie uitschakelt, kunt u de positie van de tekst aanpassen via de vier invoervelden.



	Tekstafstand vanaf links

	Hiermee past u de positie van de tekst aan vanaf de linkerrand van het object.


	Tekstafstand vanaf bovenkant

	Hiermee past u de positie van de tekst aan vanaf de bovenrand van het object.


	Breedte

	Hiermee past u de breedte van het tekstvak aan.


	Hoogte

	Hiermee past u de hoogte van het tekstvak aan.




Gebruik de rotatiewaarde van de tekst om te bepalen hoe de tekst verschijnt wanneer u het object draait. Relatieve rotatie is standaard ingeschakeld. Dit betekent dat de tekst binnen een object zijn relatieve positie zal behouden wanneer een object wordt gedraaid. Schakel dit uit om de rotatie van de tekst onafhankelijk van zijn begrenzend object in te stellen. U kunt een rotatiewaarde invoeren in het veld of u kunt het cirkelvormige besturingselement slepen om de tekst te draaien.






De infovensters Eigenschappen (Pro)


Gebruik de Infovensters Eigenschappen, alleen beschikbaar in OmniGraffle Pro, voor het beheer van de geavanceerde eigenschappen van geselecteerde objecten.




De manier van verbinding tussen objecten wijzigen met het infovenster Verbindingen (Pro)


Gebruik dit infovenster om te bepalen hoe objecten met elkaar verbinden.


[image: Het infovenster Verbindingen]


	Schakel het selectievakje Sta verbindingen vanaf lijnen toe uit om te voorkomen dat verbindingslijnen de geselecteerde objecten gebruiken als bron of doel.


	Als u een groep of tabel hebt geselecteerd, kunt u kiezen of verbindingslijnen mogen worden verbonden met objecten in de groep of alleen met de groep als geheel.


	Het keuzemenu bevat een aantal vooringestelde magneten die u kunt kiezen voor het geselecteerde vormobject. Magneten zijn punten op een vormobject die verbindingslijnen aantrekken. U kunt ervoor kiezen niet met magneten te werken, magneten in de verschillende windrichtingen (noord, zuid, oost en west) te gebruiken, magneten op elk hoekpunt te plaatsen of een bepaald aantal magneten op te nemen aan elke kant van de vorm.



Opmerking
 De magneetopties vindt u in het menu Bewerk in OmniGraffle 6.1 Standard.




Als u een bepaald aantal magneten per kant kiest, de Shift-toets ingedrukt houdt terwijl u het venstermenu opent en vervolgens een ander aantal kiest, worden de twee getallen bij elkaar opgeteld tot een maximum van 10 magneten per kant.


Natuurlijk kunt u altijd het magneetgereedschap gebruiken om de rangschikking van de magneten voor een vorm aan te passen.


	Als u een lijn hebt geselecteerd, worden de aankruisvakken in het gedeelte Lijnen beschikbaar. Schakel het aankruisvak Sta verbindingen met andere objecten toe uit om te voorkomen dat de lijn een object als bron of doel heeft. Schakel het aankruisvak Sta toe dat vormen labels worden uit om te voorkomen dat een vorm naar de lijn kan worden gesleept en dat hiervan een lijnlabel kan worden gemaakt. Bestaande labels blijven gekoppeld.


	Gebruik het pop-upmenu Rang om een hiërarchische rang toe te wijzen aan de geselecteerde objecten


	Met Standaardrang object kan OmniGraffle de rang beslissen op basis van de verbindingen.

	Minimale rang plaats de objecten bovenaan in de hiërarchie.

	Maximale rang plaats de objecten onderaan in de hiërarchie.

	Zelfde rang zorgt ervoor dat de objecten op hetzelfde niveau belanden.




Met deze instellingen wordt de richting van de verbindingslijnen niet gewijzigd, zodat u altijd alle objecten kunt selecteren en Standaardrang object kunt kiezen om de rang te herstellen.






Gegevens toevoegen aan objecten met het infovenster Notitie (Pro)


Het infovenster Notitie bevat een veld voor het invoeren van tekst om dit te koppelen met het geselecteerde object, en een tabel van aangepaste gegevens.




[image: Het infovenster Notitie]

De notitie kan worden opgemaakt in de RTF-structuur (Rich Text Format). Dit betekent dat u alle lettertypen en kleuren kunt gebruiken die ook elders in OmniGraffle beschikbaar zijn. Als u de aanwijzer op een object met een notitie plaatst, wordt de tekst van de notitie weergegeven in een veld met knopinfo dat boven het object zweeft.


U kunt de tabel met speciale gegevens gebruiken om eigen informatie over het object bij te houden. Aangepaste gegevens worden opgeslagen als sleutel/waarde-paren: de sleutel is een soort etiket voor het type informatie dat u bewaart, en de waarde is de informatie zelf.


Een voorbeeld: stel dat u een diagram van een computernetwerk hebt en u wilt een modelnummer toewijzen aan elk onderdeel. Klik op de rij van de tijdelijke aanduiding of de plusknop om een nieuw sleutel/waarde-paar te maken. In de kolom Sleutel typt u bijvoorbeeld Onderdeelnummer en in het veld Waarde bijvoorbeeld A1181. Deze gegevens hebben geen effect op de manier waarop OmniGraffle werkt; het is slechts een manier om willekeurige gegevens over objecten in uw diagram op te slaan. Om een gegevensrij te verwijderen, klikt u op de knop 'x' rechts van de rij.


Notities kunnen worden gevonden door de Spotlight-zoekfunctie van OS X in het geval u OmniGraffle-diagrammen die bepaalde woorden bevatten, moet vinden.



Objecten interactief maken met het infovenster Actie (Pro)


Het infovenster Actie bepaalt wat er moet gebeuren wanneer iemand op het geselecteerde object klikt met het Actiegereedschap [image: Het Actiegereedschap] in de werkbalk. De standaardactie is Doe niets. Hoe vaak u ook op het object klikt, er gebeurt niets.




[image: Het infovenster Actie]

Als u Opent een URL of Opent een bestand kiest, krijgt u een tekstveld waarin u een URL of bestandspad kunt invoeren, samen met twee knoppen: Kies bestand en Open. Klik op Kies bestand om een bestand te zoeken op de harde schijf van uw Mac. Bestandspaden zijn relatief. Dat wil zeggen dat ze beginnen bij de map die het document bevat waaraan u werkt, en niet bij de hoofdmap van de harde schijf. Klik op de knop Open om het bestand of de URL die u hebt opgegeven, te openen. Als op het object wordt geklikt, wordt het bestand of de URL geopend in de gepaste app.


Als u Voer script uit kiest, wordt een tekstveld voor het invoeren van een AppleScript weergegeven. Het script dat u invoert, wordt zodanig uitgevoerd dat self verwijst naar het object waarop is geklikt. Klik op de knop Controleer syntaxis om er zeker van te zijn dat het AppleScript correct is en klik vervolgens op Voer script uit om het uit te proberen. In de Presentatiemodus (Option-Command-P) wordt het script uitgevoerd wanneer op een uitvoerbaar object wordt geklikt.


Als u Spring naar andere plaats kiest, wordt nog een venstermenu weergegeven waarin u kunt kiezen waar u naartoe wilt springen in het huidige document. U kunt naar een specifiek canvas, naar het volgende of vorige canvas of naar een specifiek punt of object in een willekeurig canvas springen. Sommige van deze opties bieden een miniatuurweergave van het canvas, waarin u kunt klikken of slepen om aan te geven welk object moet worden gemarkeerd, rond welk punt moet worden gecentreerd of waarop moet worden in- of uitgezoomd.


Als u Toont of verbergt lagen kiest, kunt u aangeven of een laag van het huidige canvas moet worden weergegeven, verborgen of als de zichtbaarheid ervan moet worden in- of uitgeschakeld.





De infovensters Canvas


Beheer het uiterlijk en de eigenschappen van de huidige of geselecteerde canvassen.


De grootte en schaal van het canvas wijzigen met het infovenster Canvasgrootte


Gebruik het infovenster om de grootte van het canvas te wijzigen of om te kijken hoe het canvas past op gedrukte pagina's of welke maateenheden moeten worden gebruikt.




[image: Het infovenster Canvasgrootte]


	Als bij het afdrukken Druk canvas op één printervel af wordt geselecteerd, wordt het canvas vergroot of verkleind, zodat het op één vel papier past, ongeacht de grootte ervan op het scherm.

	Als u het aankruisvak Grootte is veelvoud van printervellen inschakelt, zijn de randen van het canvas gelijk aan de randen van het papier. Hiermee voorkomt u dat het canvas in het midden van een pagina plotseling eindigt.

	Als u het aankruisvak Pas canvasgrootte automatisch aan inschakelt, wordt de grootte van het canvas aangepast aan de objecten die u maakt.

	De velden van Canvasgrootte bepalen de breedte en hoogte van het canvas. U kunt een van de eenheden kiezen die beschikbaar zijn in de liniaal of een aantal pagina's invoeren.

	De richting van de pagina's kan Staand (verticaal) of Liggend (horizontaal ) zijn, of kan worden overgenomen van de instellingen in Pagina-instelling. Dit is de standaardinstelling.






	(Pro) Stel de gewenste voorstelling van één "punt" in zoals weergegeven op het scherm met een zoomfactor van 100% om deze optimaal af te stemmen volgens uw afdrukbehoeften of de densiteit van de schermpixels (één Apple-punt is de standaard).







Het infovenster Canvasvulling


Selecteer een canvas door in de zijbalk te klikken op de voorvertoning om de eigenschappen voor de achtergrondvulling te bewerken. Net als in het infovenster Objectvulling kunt u kiezen uit negen vulstijlen en verschillende parameters voor elk van deze stijlen bewerken.




[image: Het infovenster Canvasvulling]


Het infovenster Canvasafbeelding


U kunt ook een afbeelding toevoegen aan het canvas. Klik gewoon op het canvas in de zijbalk en gebruik dan het infovenster Achtergrondafbeelding om een afbeelding te plaatsen op dezelfde wijze als in het infovenster Objectafbeelding.




[image: Het infovenster Achtergrondafbeelding]

Gebruik de besturingselementen links van de knop Verberg voor het handmatig schalen, uitrekken of splitsen van het beeld dat u hebt geplaatst. Gebruik het raster van vier velden om het beeld te plaatsen vanaf de linkerkant, vanaf de bovenkant, horizontale formaten of verticale formaten Gebruik de schuifregelaar onderaan in het infovenster om de ondoorzichtigheid van het beeld te wijzigen. 



Het infovenster Eenheden


Gebruik het infovenster Eenheden om de maateenheid te bepalen die moet worden gebruikt voor het canvas en zijn linialen, en om de schaal en nulpunten in te stellen.




[image: Het infovenster Eenheid]

Eenheden


Het infovenster Eenheden is de plaats waar u het type maateenheid instelt dat u wilt gebruiken voor het huidige canvas. Alle in OmniGraffle ondersteunde eenheden worden weergegeven in een lijst, compleet met hun standaardafkortingen.


De werkelijke grootte van uw diagram verandert niet als u de eenheden wijzigt. Het wordt alleen anders gemeten. De meetwaarden die worden weergegeven op de liniaal en in de infovensters zijn in de maateenheid die u hier selecteert.


Eenheden die zijn gemarkeerd met een sterretje (*) kunnen worden gebruikt als eenheden voor het canvas. Dit betekent dat u, als u een Eenhedenschaal instelt (zie hierna), alleen deze eenheden kunt gebruiken aan het linkergedeelte ("werkelijke grootte") van de vergelijking. In het rechtergedeelte ("theoretische grootte") kunt u alle gewenste eenheden gebruiken.


Eenhedenschaal


Het venstermenu Eenhedenschaal kan worden gebruikt voor het interpreteren van de eenvoudige schaaluitdrukkingen. De schaal is standaard gebaseerd op het onderdeel dat u kiest in het venstermenu Eenheden. Als u bijvoorbeeld Eenheden instelt op Voet (ft), toont het venstermenu Schaal 12 in = 1 ft.


Als u Aangepast kiest van het venstermenu Schaal, kunt u de schaal wijzigen volgens het project waaraan u momenteel werkt. Als u bijvoorbeeld 1 cm = 1 m invoert, wordt 1 cm op de liniaal nu 1 meter, zijn objecten op het canvas die 2 cm breed waren nu 2 meter breed enz. De instelling voor de eenheden verandert overeenkomstig de tweede waarde in de vergelijking.


U kunt ook een verhouding opgeven. U kunt bijvoorbeeld een aangepaste schaal instellen op 1:12. De liniaaleenheden blijven ongewijzigd, maar objecten op het canvas zijn nu 12 keer zo groot als toen u de schaal nog niet had gewijzigd.


Als u al een schaal hebt ingesteld en die onmiddellijk omzet in een nieuwe schaal, verandert de werkelijke grootte van de objecten op het canvas overeenkomstig de nieuwe schaal. Stel, u werkt met 1 cm = 1 m en wijzigt vervolgens de schaal onmiddellijk in 2 cm = 1 m. De afstand tussen de markeringen op de liniaal wordt dubbel zo groot en ook de objecten op het canvas worden dubbel zo groot als op het scherm. U kunt een nieuwe schaal instellen zonder de grootte van de objecten te wijzigen door een keuze te maken in het gedeelte Stel schaal opnieuw in op: van het venstermenu Eenhedenschaal. 


Canvasnulpunten


Standaard vormt de linkerbovenhoek van een canvas het nulpunt (oftewel het punt waar de meetpunten van de linialen beginnen, op de coördinaten 0,0) van het canvas. Om het nulpunt te wijzigen, voert u in de twee velden Nulpunt waarden in. (U kunt het nulpunt ook slepen vanuit de hoek waar de linialen samenkomen.) De coördinaten in het infovenster Geometrie zijn gebaseerd op dit nulpunt.



Een raster instellen met het infovenster Raster.


Gebruik dit infovenster om een raster op het canvas op te maken zodat u de objecten netjes uitgelijnd kunt houden.




[image: Het infovenster Raster]

In de twee velden bovenaan in het infovenster kunt u de waarden respectievelijk voor de hoofd- en subrasters instellen.



	In het veld Indeling hoofdraster kunt u de grootte van elk vierkant van het hoofdraster opgeven. Om een kleur voor het hoofdraster te kiezen, klikt u op het kleurenvak naast dit veld.

	In het veld Indeling subraster kunt u opgeven hoeveel vierkanten van een subraster in een vierkant van het hoofdraster passen. Als een vierkant van een hoofdraster bijvoorbeeld 100 pixels groot is en 10 subrasters bevat, zijn de vierkanten van het subraster 10 pixels groot. Om een kleur voor het subraster te kiezen, klikt u op het kleurenvak naast dit veld.




De selectievakjes onder de velden hoofd- en subrasters bieden extra beheer voor de manier waarop het raster wordt gebruikt en het uiterlijk ervan.



	Als het selectievakje Raster magnetisch is ingeschakeld, worden objecten automatisch op het raster geplaatst wanneer u ze maakt of verplaatst. (Om objecten die al op het canvas staan op het raster te plaatsen, gebruikt u de knop Lijn uit op raster eronder.)

	Selecteer Raster op voorgrond als u wilt dat het raster vóór alle objecten op het canvas wordt weergegeven.

	Selecteer Toon rasterlijnen om de lijnen van het subraster weer te geven op het canvas.

	Selecteer Toon hoofdraster om ook de zwaardere lijnen van het hoofdraster weer te geven.

	Selecteer Druk raster af als u naast de objecten ook het raster wilt afdrukken.





Tip
 Kies Rangschik ▸ Raster ▸ Lijn objecten uit op raster (Option-Command-[) om alle geselecteerde objecten direct op het raster uit te lijnen.






Het infovenster Canvasgegevens (Pro)


U kunt ook de notitie en andere metagegevens van een canvas zelf bewerken. Klik gewoon op het canvas in de zijbalk en gebruik dan het infovenster Canvasgegevens om metagegevens toe te voegen voor het canvas.




[image: Het infovenster Canvasgegevens]

Net als met de gegevens die zijn toegevoegd via het infovenster Eigenschappen notitie, wordt deze informatie voornamelijk gebruikt voor het indexeren en heeft dit geen enkele invloed op het uiterlijk van uw OmniGraffle-document.





Objecten automatisch rangschikken met het infovenster Diagram lay-out


Gebruik dit infovenster om automatisch vormen op te maken op basis van de logische relaties die tot zijn stand gebracht door de verbindingslijnen ertussen.




Gebruik het infovenster Vultype (de grote knop aan de linkerzijde) om een van de vier lay-outtypes te selecteren: Hiërarchisch (de standaard), Onderlinge verdeling, Cirkelvormig en Radiaal. De verschillende besturingselementen in het infovenster Diagram lay-out wijzigen afhankelijk van het door u gekozen lay-outtype.



	Hiërarchisch

	Bij de hiërarchische lay-out worden lagen gemaakt met objecten die dezelfde rang hebben, lopend in één richting.




[image: Het infovenster Diagram lay-out, met de opties voor een hiërarchische lay-out]


	Onderlinge verdeling

	De lay-out op basis van onderlinge verdeling wordt vanuit het midden in schijnbaar willekeurige richtingen gevormd, in plaats van vanaf de rand in één bepaalde richting.




[image: Het infovenster Diagram lay-out, met de opties voor een Onderlinge verdeling lay-out]


	Cirkelvormig

	De circulaire lay-out probeert "kind"vormen in een cirkel rond hun "ouder" te ordenen.




[image: Het infovenster Diagram lay-out, met de opties voor een circulaire lay-out]


	Radiaal

	De radiale lay-out probeert "kind"vormen in bogen rond hun "ouder" te ordenen.




[image: Het infovenster Diagram lay-out, met de opties voor een radiale lay-out]

Wanneer u een hiërarchische lay-out gebruikt:



	de knoppen bij Richting bepalen waar de objecten op het bovenste niveau starten en op welke manier de objecten van lagere niveaus van daaruit in lagen moeten worden geplaatst.

	Het veld Rangscheiding bepaalt hoe ver elk niveau van objecten zich van het volgende niveau moet bevinden.

	Het veld Objectscheiding bepaalt hoe ver elk niveau van objecten zich van andere objecten op hetzelfde niveau moet bevinden.




Wanneer u andere lay-outmethoden gebruikt:



	Verbindingslijnen kunnen langer of korter worden, maar u kunt hun gemiddelde lengte aanpassen door de schuifregelaar Lijnlengte te slepen.

	Met de schuifregelaar Vormafstoting kunt u instellen in welke mate de vormen elkaar afstoten. Als de lijnlengte en vormafstoting klein genoeg zijn, kunnen vormen elkaar overlappen.




Tot slot kunt u Automatische lay-out inschakelen om ervoor te zorgen dat OmniGraffle de objecten op het canvas verdeelt wanneer de verbindingen ertussen veranderen.



De infovensters Document


Beheer de eigenschappen van het document.


Het infovenster Formatteren


Het infovenster bepaalt of u uw document opslaat als een plat bestand of als een bestandspakket:





	Automatisch (pakket of plat bestand)

	Dit is de standaardoptie. Indien dit is geselecteerd, beoordeelt OmniGraffle welke bestandsindeling de beste is op basis van de objecten in uw bestand.


	Bewaar als plat bestand

	Een plat bestand is een afzonderlijk bestand op de schijf, waarin alle gekoppelde afbeeldingen zijn opgenomen.


	Bewaar als bestandspakket

	Een bestandspakket is in werkelijkheid een map die is vermomd als bestand en waarin alle gekoppelde afbeeldingen apart zijn opgenomen.




In bepaalde technische situaties kan het gewenst zijn het ene of het andere type te gebruiken; als u niet weet waarom dit iets zou moeten uitmaken, kunt u het beste de instelling Automatisch gebruiken.


[image: Het infovenster Formatteren]

Normaal zijn OmniGraffle-documenten tekstbestanden gebaseerd op een “eigenschappenlijst”. Als u Comprimeer op schijf inschakelt, wordt het bestand bewaard in een binair formaat dat minder schijfruimte in beslag neemt maar dat niet kan worden gelezen door scripts of teksteditors. Als u geen OmniGraffle-document moet openen met een teksteditor, kunt u gewoon doorgaan en uw bestanden comprimeren. Dit zal geen schade veroorzaken, maar het bestand alleen maar iets kleiner maken.



Het infovenster Marges


Hier kunt u uw eigen paginamarges opgeven of de optie Gebruik printermarges kiezen om de standaardmarges in te stellen die zijn gedefinieerd door uw printerstuurprogramma (of door andere aangepaste instellingen die u hebt opgegeven in Bestand ▸ Pagina-instelling).




[image: Het infovenster Marges]

Informatie over uw document bewaren in het infovenster Documentgegevens


Het infovenster Documentgegevens heeft velden voor veel informatie over uw document, in het geval u dergelijke zaken wilt opvolgen. De beschikbare velden zijn Onderwerp, Copyright, Versie, Beschrijving en Commentaar. Het venstermenu omvat opties voor het toevoegen van informatie over de Auteurs van het document, Organisaties, Talen, Trefwoorden en Projecten.


[image: Het infovenster Documentgegevens]

Al deze gegevens worden beschikbaar gesteld voor de Spotlight-zoekfunctie van OS X om u te helpen het diagram te vinden dat u zoekt.



Figuren gebruiken om veelgebruikte objecten te behouden en te delen


[image: De standaardweergave van het hoogste niveau van de Figurenbibliotheek]Een figuur bestaat uit een reeks nuttige objecten die u in uw diagrammen kunt slepen. Om de beschikbare figuren, of andere die u hebt toegevoegd te zien, kiest u Infovensters ▸ Figuren (Command–6), of klikt u op de knop uiterst rechts bovenaan in de zijbalk Infovenster.





	Navigeer door de hiërarchie van uw figurencollectie met de knoppen vorige en volgende.

	Typ iets in het zoekveld om figuren te vinden waarvan de namen overeenkomen met de zoektekst, of figuren waarvan de tekst of notities overeenkomen met de zoektekst.

	Selecteer een figuur in de lijst om de inhoud ervan weer te geven; selecteer een map om de inhoud van alle figuren in die map weer te geven.

	Gebruik de drie knoppen rechts van het zoekveld terwijl een figuur of map is geselecteerd, om te wijzigen hoe de figuren worden weergegeven in de zijbalk: als een versmalde cluster, een tabel of een lijst met voorbeelden en metagegevens.

	Als u geen volledig object nodig hebt, maar alleen een of alle stijlen ervan, sleept u een stijl uit het stijlvak naar een object in uw document.




Om een figuur te gebruiken, sleept u deze gewoon uit de Figurenbibliotheek en zet u het op een willekeurige plaats op het canvas neer. Er wordt een kopie gemaakt van het object en het origineel blijft in de Figurenbibliotheek. U kunt dus zoveel kopieën maken als u nodig hebt. U hebt dezelfde selectiemogelijkheden als op een canvas, zoals klikken of een rechthoek slepen terwijl u de Command--toets ingedrukt houdt om meerdere objecten te selecteren. U kunt een object ook slepen terwijl u Option ingedrukt houdt om nog een kopie te maken.


Om uw figuren te zoeken, typt u in het zoekveld bovenaan in de zijbalk Infovenster. OmniGraffle doorloopt uw figuren om u te helpen het gewenste object te zoeken. Figuren die overeenkomen met de zoektekst, verschijnen in het speciale gedeelte Zoekresultaten van de lijst met figuren. Als een object op een figuur overeenkomt met de zoektekst, verschijnen normaal gesproken alle objecten op die figuur in de resultaten. Wanneer u zoekt van binnen een map of figuur, treedt het zoekveld echter op als een filter dat alleen objecten toont die overeenkomen met de filtertekst.


Om een nieuwe figuur te maken, kiest u Bestand ▸ Nieuwe bron ▸ Nieuwe figuur in de menubalk. U kunt het document dat verschijnt op dezelfde manier bewerken als u een normaal diagram in OmniGraffle bewerkt. Er verschijnt een voorbeeld van de figuur in het figuurvenster terwijl u werkt. Zodra de figuur er precies uitziet zoals u dat wilt, kiest u Bestand ▸ Bewaar (Command-S).


Om een figuur te wijzigen, opent u deze in de Bronbrowser (Shift-Command-N). Wijzig en bewaar dan de figuur zoals een normaal OmniGraffle-document.







Basis tekenen


Alles wat u in OmniGraffle doet, heeft te maken met tekenen. Of u nu de basisvormen maakt voor een organigram of werkt aan een prototype van een gebruikersinterface voor uw volgende iOS- of Mac-app, biedt OmniGraffle u een overdaad aan gereedschappen die uw creativiteit voeden.




Voordat u zich laat onderdompelen in deze overdaad, raden wij u echter aan wat tijd te nemen om de basisfuncties van OmniGraffle te leren kennen. Hier vindt u heel wat tips en trucs waarmee u OmniGraffle binnen de kortste keren onder de knie zult hebben.



Vormen maken


De meest fundamentele wijze om een vorm te maken is het vormgereedschap. Selecteer het vormgereedschap in de werkbalk (let op: dit gereedschap kan er iets anders uitzien als u de stijl ervan hebt gewijzigd).




[image: Gereedschappen]

Terwijl het vormgereedschap is geselecteerd, sleept u over het canvas tot u een vorm heb met de gewenste grootte. Het hoeft niet meteen perfect te zijn. Om een exacte grootte in te stellen, gebruikt u het objectinfovenster Geometrie (Command–1).


[image: Een vorm tekenen]

Wanneer u een vorm tekent, verandert de muisaanwijzer in een kruissymbool. De vorm die u tekent, neemt de Huidige stijl in de stijlbron aan. De standaardinstelling is een met wit gevuld vak met een gewone zwarte lijn. Klik en sleep om de vorm te tekenen. Terwijl u dat doet, verkleint een klein vak dat u de afmetingen toont van het object dat u tekent. Houd de Shift-toets ingedrukt terwijl u tekent om de afmetingen van de vorm te beperken zodat u het vierkante vierkant of de perfecte cirkel waarnaar u streeft, kunt bereiken.



Objecten selecteren, grootte wijzigen en verplaatsen


Om een object te selecteren, moet u eerst zorgen dat u het selectiegereedschap gebruikt ([image: Het selectiegereedschap]) en klikt u vervolgens op het object. Wanneer het object is gemarkeerd, en als de grootte kan worden gewijzigd, ziet u acht grepen langs de randen.




[image: Selecteer een object om de grootte te wijzigen door een van de acht grepen te slepen.]

Als u twee of meer objecten hebt geselecteerd, krijgt het gebied van de geselecteerde objecten acht handgrepen voor het wijzigen van de grootte. Hiermee kunt u eerst objecten op het canvas plaatsen en later de grootte van geselecteerde objecten aanpassen, zoals nodig.


[image: Als er twee objecten zijn geselecteerd, verschuiven de acht handgrepen voor de grootteaanpassing zodat het gebied waarin die objecten aanwezig zijn, worden gedekt.]

Nadat u een object hebt geselecteerd, kunt u het wijzigen met de infovensters of kunt u menucommando's gebruiken om het uiterlijk ervan te wijzigen.



	Om de grootte van een object te wijzigen, selecteert u het object en sleept u dan een van de selectiehandgrepen tot het object de gewenste grootte heeft.




[image: Selecteer en sleep vervolgens een van de selectiehandgrepen om de grootte van een object te wijzigen.]


	Als u meerdere objecten wilt selecteren of de selectie opheffen zonder de eerder gemaakte selectie ongedaan te maken, houdt u de Command-toets ingedrukt terwijl u op andere objecten klikt.




[image: Gebruik de Command-toets om meerdere objecten te selecteren of hun selectie op te heffen.]


	Als u verschillende naast elkaar gelegen objecten tegelijk wilt selecteren, klikt u op een lege plek op het canvas en sleept u een kader rond de objecten die u wilt selecteren. Als u tijdens het slepen de Option-toets ingedrukt houdt, worden alleen de objecten geselecteerd die volledig binnen het selectiekader passen.




[image: Gebruik klikken-en-slepen om meerdere objecten op het canvas te selecteren.]


	Om een object te draaien, houdt u de Command-toets ingedrukt terwijl u de muis beweegt over een van de acht selectiehandgrepen. De aanwijzer verandert van een standaard handgreep voor het wijzigen van de grootte naar een gebogen aanwijzer. Een hoekbesturing verschijnt in het object, samen met een hulpdialoogvenster dat de graad van de hoek toont.




[image: Een object draaien]


	Om snel een kopie te maken van een object dat u hebt getekend, houdt u de Option-toets ingedrukt en klikt en sleept u het object dat u wilt kopiëren. Er verschijnt een exact duplicaat op het canvas. Deze methode is veel sneller dan het gebruik van Kopieer en Plak in het menu Wijzig of via hun respectieve sneltoetsen.




[image: Houd de Option-toets ingedrukt en sleep een object om het te dupliceren]


	U kunt een object verplaatsen door met het selectiegereedschap op het object te klikken en de muisknop ingedrukt te houden, waarna u het object naar de nieuwe locatie verplaatst. Slimme uitlijningshulplijnen (de lichtblauwe lijnen) verschijnen om u te helpen de objecten op elkaar uit te lijnen, terwijl Slimme afstandshulplijnen verschijnen onder de objecten zodat u ze een gelijkmatige afstand kunt geven.




[image: Met Slimme uitlijningshulplijnen en Slimme afstandslijnen kunt u objecten uitlijnen terwijl u ze verplaatst over het canvas]


	Om meerdere objecten te groeperen om ze te kunnen verplaatsen of om ze als één eenheid een stijl te geven, selecteert u alle objecten en kiest u Rangschik ▸ Groepeer (Shift-Command-G).


[image: U kunt gegroepeerde objecten een stijl geven en ze verplaatsen als één eenheid.]

U kunt een groep selecteren, verplaatsen, groter of kleiner maken. U kunt ook infovensters gebruiken om de stijl en kenmerken te wijzigen, er lijnen mee verbinden, enzovoort. Elk object kan worden gegroepeerd, zelfs een groep.


Klik eenmaal om de groep als geheel te selecteren en klik vervolgens nogmaals om een afzonderlijk onderdeel van de groep te selecteren. U kunt blijven klikken om onderdelen van groepen binnen groepen te selecteren.


Om een groep op te heffen, selecteert u de groep en kiest u Rangschik ▸ Degroepeer (Shift-Command-U).







	(Pro) Om twee of meer objecten te combineren (bijv. een cirkel die een rechthoek overlapt) om een unieke vorm te maken, selecteert u de objecten en gebruikt u vervolgens het objectinfovenster Vormen (Command–1) om de vormen te combineren.




[image: Combineer twee of meer objecten met het objectinfovenster Vormen]




Objecten verbinden met lijnen


U kunt elke twee objecten verbinden met het lijngereedschap ([image: Het lijngereedschap]).





	Selecteer het lijngereedschap. (Dit gereedschap kan van vorm veranderen als u de stijl ervan wijzigt.)

[image: Selecteer het lijngereedschap]



	Klik op het eerste object waarmee u wilt verbinden. Dit object wordt de bron van de lijn. Wanneer u de muis over het object beweegt, zult u merken dat een blauwe pulserende rand rond het object verschijnt.

[image: Klik op het eerste object]



	Klik op het tweede object waarmee u wilt verbinden. Dit object wordt het doel van de lijn. Wanneer u de lijn sleept van het eerste object naar het volgende, zult u merken dat de blauwe pulserende rand verschijnt rond het object waarnaar u de lijn sleept.

[image: Klik dan op het tweede object]



	Wanneer objecten met een lijn zijn verbonden, blijft deze verbinding ook in stand, ongeacht hoe vaak u de objecten wijzigt of verplaatst. Dit betekent dat de logische integriteit van het diagram behouden blijft, welke stijl en lay-out u ook gebruikt voor de objecten.

[image: Zodra de verbinding is gemaakt met een lijn, zijn ze met elkaar verbonden.]



	U kunt een lijn loskoppelen van een object door de lijn te selecteren en deze vervolgens te slepen naar een van de eindpunten. Om de lijn te verwijderen, selecteert u de lijn en drukt u op Verwijder.

[image: Lijnen ontkoppelen]

[image: Lijnen ontkoppelen]






Objecten bewerken


Elk kenmerk van een object, zoals de grootte, de vorm, de kleur, de positie enz. kan worden gewijzigd met de objectinfovensters. Wanneer u een object selecteert, worden de toepasselijke infovensters beschikbaar in de zijbalk rechts. Gebruik het infovenster dat omgaat met het kenmerk dat u wilt wijzigen. Terwijl u de instellingen in het infovenster wijzigt, verandert het object op het canvas.




Laten we bijvoorbeeld stellen dat u de vulkleur wilt wijzigen in dat saaie witte object dat u net hebt gemaakt.



	Selecteer het object op het canvas.

[image: Het object selecteren]



	Selecteer het objectinfovenster (Command–1) in de rechterzijbalk.

[image: Selecteer het objectinfovenster.]



	Open het infovenster Vulling. Bovenaan in het infovenster vindt u het pop-upmenu Vultype en links het pop-upmenu Vulkleur. Laten we nu het Vultype ingesteld op Effen vulling en selecteer een kleur waarmee u het object wilt vullen.


Wanneer u klikt op de pijlen op de zijkant van het besturingselement Vulkleur, wordt een lijst geopend van vooraf ingestelde kleuren waaruit u kunt kiezen. Als u klikt op het kleine rechthoekje naast de kleine pijlen, springt het palet Kleuren open.


[image: Selecteer het besturingselement Vulkleur]



	Gebruik het palet Kleuren om een kleur te kiezen.






Tabellen (Pro)


Een tabel is een speciaal type groep die rijen en kolommen objecten ordent. Een tabel maken:





	Maak één vormobject de eerste cel van uw tabel.

[image: Maak een basisvorm voor de tabel]



	Selecteer het object en kies Rangschik ▸ Maak tabel (Shift-Command-T). Let op de rasterachtige grepen bovenaan, onderaan, links en rechts van het object. Hierdoor weet u dat het object een tabel is.

[image: Let op de rasterachtige grepen bovenaan, onderaan, links en rechts van het object. Hierdoor weet u dat het object een tabel is]



	Sleep de tabelgreep aan de rechterzijde naar rechts om kolommen toe te voegen.

[image: Sleep de linker- en rechtergrepen om extra kolommen te maken.]



	Sleep de onderste tabelgreep naar beneden om rijen toe te voegen.

[image: Sleep de onderste of bovenste grepen om rijen toe te voegen]





U kunt ook een aantal bestaande objecten selecteren en daarna Rangschik ▸ Maak tabel kiezen. OmniGraffle herschikt de objecten dan op de best mogelijke manier in rijen en kolommen.


[image: Selecteer objecten en kies dan Maak tabel in het menu Rangschik om die objecten te combineren en te converteren naar een tabel.]

Tabelcellen kunt u op dezelfde manier selecteren en bewerken als groepsleden. Als u de grootte van een cel aanpast, veranderen de overige cellen in de rij en kolom mee. Wanneer u cellen selecteert, kunt u door de Shift-toets ingedrukt te houden terwijl u klikt, alles selecteren tussen de cel waarop u klikt en de laatste cel die u had geselecteerd.


U kunt op elk gewenst moment rijen of kolommen toevoegen of verwijderen door de tabelgrepen naar buiten of naar binnen te slepen. U kunt de tabel in zijn geheel vergroten of verkleinen door de normale hoekgrepen te slepen. Gebruik de opdrachten Wijzig ▸ Tabellen wanneer u werkt binnen tabelcellen om rijen en cellen in te voegen of te selecteren.


Om een tabel op te heffen, selecteert u de tabel en kiest u Rangschik ▸ Degroepeer (Shift-Command-U).






Subdiagrammen (Pro)


Een subdiagram is een speciaal type groep dat kan worden uitgevouwen om de hiërarchie binnenin weer te geven. Het kan opnieuw worden samengevouwen om er één compact object van te maken. Een subdiagram maken:





	Selecteer enkele objecten op het canvas.

[image: Selecteer de objecten waarvan u een subdiagram wilt maken]



	Kies Rangschik ▸ Groepeer als subdiagram terwijl de objecten zijn geselecteerd. De objecten worden omsloten door een subdiagramkader.

[image: caption_needed]



	Geef het omsluitende kader de gewenste stijl en het gewenste label.

[image: caption_needed]





Om een subdiagram samen te vouwen, selecteert u het en kiest u Rangschik ▸ Vouw subdiagram samen (of in het contextmenu dat verschijnt wanneer u met Control-klik op het subdiagram klikt). De objecten in het subdiagram worden verborgen en het subdiagram wordt één object. Alle inkomende of uitgaande verbindingslijnen die bij objecten in het subdiagram horen, worden inkomende of uitgaande lijnen van het samengevouwen object zelf.


[image: Een opengevouwen en samengevouwen subdiagram]

Leden van het subdiagram kunnen op dezelfde manier als groepsleden worden geselecteerd en bewerkt. Klik één keer om het subdiagram te selecteren en klik daarna nogmaals om een lid van het subdiagram te selecteren.


U kunt de grootte van het subdiagramkader wijzigen, mits u het niet zo klein maakt dat de objecten er niet meer in passen.


Om een subdiagram op te heffen, selecteert u het en kiest u Rangschik ▸ Degroepeer (Shift-Command-U).





Slimme pijlen


Verder vertonen de verschillende pijlvormen in OmniGraffle 6 een "slim" gedrag, ongeacht of het verbindingsvormen zijn.




Wanneer u de puntgrootte van de lijn wijzigt, bijv. van 1 pt naar 2 pt, wordt de pijl aangepast aan de puntgrootte van de lijn.


[image: De pijl wordt aangepast aan de grootte van de lijn]

Als u echter alleen maar een grotere pijl wenst, kunt u de grootte van de pijl aanpassen aan de hand van het schaalveld onder pop-upmenu's Lijneinde of Lijnbegin. De schaalvelden ondersteunen positieve en negatieve getallen, zodat u minuscuul kleine of gigantisch grote pijlen kunt hebben.


[image: Gebruik de percentagevelden in het infovenster Lijn om de eind- of beginpijl te vergroten of te verkleinen.]






OmniGraffle en extra functies


We hebben heel wat extra verrassingen in OmniGraffle ingebouwd, inclusief de mogelijkheid om bestanden van andere apps te importeren en exporteren op uw Mac. Dit is vooral belangrijk voor gebruikers van Microsoft® Visio® of Adobe® Photoshop®, maar u moet upgraden naar OmniGraffle Pro om naar deze indelingen te kunnen importeren en exporteren.




Naast het importeren/exporteren, gaat het in dit deel ook over enkele van de volgende geavanceerde functies van OmniGraffle:



	AppleScript-ondersteuning (vereist OmniGraffle Pro)

	LinkBack-ondersteuning

	Normale uitdrukkingen gebruiken in OmniGraffle





Importeren uit andere programma's


Er kunnen meerdere verschillende bestandsindelingen worden begrepen door OmniGraffle. U kunt deze bestanden importeren door ze op dezelfde manier te openen als een normaal OmniGraffle-bestand (Archief ▸ Open of Command-O).






	(Pro) Microsoft® Visio®-tekeningbestanden, sjablonen en figuren (.vsd, .vsdx, .vdx, .vst, .vtx, .vss, .vsx)


	Documenten die zijn opgeslagen door Microsoft® Visio®-diagramsoftware in de op XML gebaseerde bestandsindeling (en nu zelfs in zijn oorspronkelijke binaire bestandsindeling! Te gek!) kunnen worden gelezen door OmniGraffle Pro. Let op: u kunt de binaire structuur wel openen, maar er niet naar exporteren; u moet een bestand bewaren als OmniGraffle-diagram of exporteren naar de XML-indeling. Let op: illustraties in de EMF-indeling (Microsoft® Enhanced Metafile) kunnen niet worden geïmporteerd.








	PDF-bestanden (.pdf)

	Er zijn twee manieren om een PDF-bestand te importeren in OmniGraffle:
	
		Gebruik Archief ▸ Open en kies het PDF-bestand waarmee u wilt werken. OmniGraffle probeert het PDF-bestand te importeren als bewerkbare vormen.

		Sleep een PDF-bestand op het canvas. Dit plaatst het PDF-bestand als een afbeelding waarop u notities, aantekeningen en andere standaard OmniGraffle-objecten kunt toevoegen.

	




	DOT-bestanden (.dot)

	OmniGraffle begrijpt een subset van de DOT-taal die wordt gebruikt door Graphviz. Dit is geen volledige implementatie van DOT, maar kan toch erg handig zijn.


	Diagram! 2 documenten (.diagram2 en .dpalette2)

	Diagram is een NeXTSTEP/OPENSTEP-programma dat lijkt op OmniGraffle. Met OmniGraffle kunnen de objecten uit een Diagram-bestand worden geïmporteerd, maar het importeren van bijgevoegde EPS-afbeeldingen, geluiden of koppelingen is niet mogelijk.


	OmniOutliner-documenten (.ooutline en .oo3)

	Wanneer u een OmniOutliner-bestand opent, worden de onderdelen van de opbouw geïnterpreteerd als een diagram. Een dialoogvenster verschijnt. Gebruik dit om exact aan te geven hoe de opbouw moet worden opgebouwd. Gebruik de vensterlijst om een diagramstijl te kiezen.






	OmniOutliner-documenten (.ooutline en .oo3)

	(Pro) Gebruik de tabel om objecten in de diagramstijl toe te wijzen aan kolommen in een opbouw. Als u meerdere kolommen met informatie wilt weergeven voor elk onderdeel, gebruikt u een diagramstijl met gegroepeerde objecten. U kunt ook een kolom toewijzen aan de notities van de objecten.


	(Pro) Kies of de opbouw in een volledig nieuw document moet worden geplaatst of in een nieuw canvas in het open document.



	(Pro) Xcode-projecten (.xcode), Project Builder-projecten (.pbproj) en frameworks (.framework)

	In OmniGraffle worden de Objective-C-headers gebruikt voor het samenstellen van een diagram van de overervings-, protocol- en categorierelaties.


	(Pro) Interface Builder nib-bestanden (.nib)

	In OmniGraffle worden de verbindingen in het nib-bestand grafisch weergegeven voor een duidelijke visualisatie.







	EOModeler-bestanden (.eomodeld)

	In OmniGraffle wordt een diagram gemaakt van de databaserelaties die in het bestand worden beschreven.


	Mapstructuren

	Sleep een map van de Finder en zet deze neer op een programmapictogram van OmniGraffle om de inhoud van de map weer te geven als een diagram.





Exporteren naar verschillende indelingen


U kunt bestanden van meerdere verschillende types maken van uw OmniGraffle-diagrammen. Kies Archief ▸ Exporteer (Option-Command-E). Als u een bestand exporteert, wordt een nieuw bestand naar de schijf geschreven terwijl het originele document nog steeds op het scherm wordt weergegeven. De verschillende aspecten van een diagram kunnen niet even goed worden weergegeven in alle bestandsindelingen.




De beschikbare bestandsindelingen zijn:



	BMP-bitmapafbeelding — een oude grafische indeling.

	EPS-vectorafbeelding — EPS-indeling (Encapsulated PostScript). Deze indeling wordt veel gebruikt door professionele drukkers.

	GIF-bitmapafbeelding — Een oude grafische indeling die vaak voorkomt op het web.

	HTML-imagemap — een hypertextbestand en een JPEG-, PNG- of GIF-afbeelding. In het originele OmniGraffle-document worden URL-acties in de imagemap als koppelingen gecodeerd, zodat u op de afbeelding kunt klikken om de URL te openen. (Acties op lijnen zijn niet inbegrepen, maar acties op lijnlabels wel.)

	JPEG-bitmapafbeelding — een veelgebruikte gecomprimeerde afbeeldingsindeling. U kunt de afbeeldingskwaliteit verlagen voor een kleiner bestand.






	OmniGraffle-document (Pro) — een OmniGraffle-document. U kunt het bestand instellen op alleen-lezen zodat het niet kan worden bewerkt en u kunt gekoppelde afbeeldingen aan het bestand toevoegen zodat ze correct voor andere gebruikers worden weergegeven.







	OmniGraffle-figuur, OmniGraffle-sjabloon — Bronnen voor OmniGraffle.

	OmniOutliner 3 — Stelt het diagram voor als tekstopbouw, waarbij gebruik wordt gemaakt van verbindingslijnen tussen vormen om een hiërarchie te creëren. Dit werkt minder goed bij diagrammen die geen strikte boomstructuur hebben.

	PDF-vectorafbeelding — PDF-indeling (Portable Document Format). Dit is een indeling die op verschillende platforms kan worden gebruikt en ondersteuning biedt voor vectorcomponenten en bitmaps.

	PNG-bitmapafbeelding — PNG-indeling (Portable Network Graphics), een veelgebruikte indeling voor het web. Deze indeling maakt gebruik van de zogenaamde verliesloze compressie, waarmee de details van een afbeelding behouden blijven en de bestandsgrootte wordt verkleind. Deze indeling ondersteunt transparante objecten.






	Photoshop®-afbeelding (Pro) — Exporteert een gelaagd psd-bestand dat kan worden geopend in Adobe® Photoshop® of andere grafische toepassingen die een psd-bestand kunnen interpreteren.

	SVG-vectortekening  (Pro) — een open internetstandaard die XML gebruikt.







	TIFF-bitmapafbeelding  — TIFF-indeling (Tagged Image File Format). Deze indeling ondersteunt transparante objecten.






	Visio® XML document (Pro) — De op XML gebaseerde bestandsindeling voor diagramprogramma's van Microsoft®.






Afhankelijk van de gekozen bestandsindeling zijn er verschillende opties beschikbaar. Bij de meeste indelingen kunt u in het venstermenu Exportgedeelte instellen welk gedeelte van het document u wilt exporteren.



	Huidige selectie — Hiermee worden alleen de objecten geëxporteerd die momenteel zijn geselecteerd.

	Alle objecten — Hiermee worden alle objecten op het canvas geëxporteerd, met uitzondering van de lege gedeelten.

	Specifieke zone — Hiermee kunt u opgeven welk gedeelte van het canvas moet worden geëxporteerd.

	Huidig canvas  — Hiermee wordt het hele canvas geëxporteerd.

	Gehele document — hiermee wordt alles geëxporteerd, waarbij van elk canvas een afzonderlijk afbeeldingsbestand wordt gemaakt.




Afhankelijk van het formaat dat u kiest, kunt u ook een schaal kiezen om groter of kleiner dan het werkelijke formaat te exporteren. U kunt ook de resolutie en het compressieniveau instellen en opgeven of de achtergrond transparant moet zijn.




AppleScript-ondersteuning (Pro)


OmniGraffle heeft een uitgebreide AppleScript-ondersteuning zodat het voor u gemakkelijk wordt om taken te automatiseren in OmniGraffle-projecten of om volledig nieuwe projecten te maken. Voor meer informatie over het AppleScript-objectmodel en de commando's van OmniGraffle, start u de AppleScript-editor (/Applications/Utilities of gebruikt u Shift-Command-U terwijl u in de Finder bent). Kies Archief ▸ Open woordenboek en kies dan uw versie van OmniGraffle in het dialoogvenster Open woordenboek.




U kunt AppleScripts bewaren in de map met scripts van OmniGraffle, zodat u ze snel kunt oproepen via het menu Scripts. U kunt scripts ook koppelen aan afzonderlijke objecten op een canvas, via het infovenster Actie . Wanneer u het bladergereedschap activeert en op een object klikt waaraan een script is gekoppeld, wordt het script uitgevoerd.


Als u een aantal objecten selecteert en daarna Wijzig ▸ Kopieer als ▸ AppleScript kiest in de menubalk, krijgt u de exacte AppleScript-regels die nodig zijn om die objecten aan te maken. Dit is een fantastische manier om te leren hoe de AppleScript-ondersteuning van OmniGraffle werkt of hoe u specifieke objecten kunt toevoegen aan uw eigen scripts.





LinkBack


LinkBack is een manier om inhoud tussen toepassingen zo te integreren, dat u altijd kunt terugkeren en de inhoud kunt bewerken met de software die oorspronkelijk werd gebruikt voor het maken van de inhoud.




U vindt heel wat informatie over LinkBack en een lijst van toepassingen die dit ondersteunen in de LinkBack-opslag op GitHub.


Om OmniGraffle-inhoud in te voegen in een ander programma dat LinkBack ondersteunt, moet u de inhoud op de gebruikelijke manier kopiëren en plakken. Dit geldt andersom ook voor het invoegen van onderdelen uit andere programma's in OmniGraffle-diagrammen.


Om de OmniGraffle-inhoud te integreren in een individueel object in OmniGraffle, selecteert u alle objecten op uw canvas (Command-A). Kies dan Wijzig ▸ Kopieer als ▸ PDF in de menubalk en selecteer dan Plak (Command-V). De objecten die u hebt gekopieerd worden één afbeelding. Als u dubbelklik op het object, wordt een nieuw OmniGraffle-venster geopend waarin u de objecten naar wens kunt bewerken.


OmniGraffle-inhoud die in een ander programma is geïntegreerd, wijzigen:



	Dubbelklik op de OmniGraffle-inhoud in het document van het andere programma. Een OmniGraffle-venster wordt weergegeven met de inhoud.


	Wijzig de inhoud in het OmniGraffle-venster zoals u dat normaal doet.


	Kies Archief ▸ Bewaar in OmniGraffle. De inhoud in het andere programma wordt automatisch bijgewerkt.


	Om LinkBack-onderdelen te bewerken die vanuit een ander programma zijn ingevoegd in een OmniGraffle-diagram, dubbelklikt u erop. Wanneer u opslaat in het andere programma, wordt de inhoud in het OmniGraffle-diagram bijgewerkt.






Normale uitdrukkingen gebruiken in OmniGraffle


Het venster Zoek van OmniGraffle ondersteunt het gebruik van bepaalde eenvoudige normale uitdrukkingen. Een reguliere expressie is één tekenreeks waarmee een hele reeks tekenreeksen wordt weergegeven. De volgende syntaxis wordt gebruikt:





	a* — nul of meer exemplaren van a (hiermee wordt gezocht naar de langst mogelijke tekenreeks)

	a*? — nul of meer exemplaren van a (hiermee wordt gezocht naar de kortst mogelijke tekenreeks)

	a+ — een of meer exemplaren van a (hiermee wordt gezocht naar de langst mogelijke tekenreeks)

	a+? — een of meer exemplaren van a (hiermee wordt gezocht naar de kortst mogelijke tekenreeks)

	a? — nul of één exemplaar van a

	^ —  begin van een regel

	$ — einde van een regel

	. — willekeurig teken

	[a-z] — alle tekens tussen a en z

	[abc-] — a, b, c of -

	(abc) —  hiermee wordt gezocht naar abc en wordt het resultaat opgeslagen als een groep. Gebruik het venstermenu Selecteer of vervang in het venster Zoek om slechts één van deze groepen in plaats van de hele expressie te zoeken en te vervangen.

	\1 — tekst van eerste overeenkomende groep

	a|b — a of b

	\n — nieuwe regel

	\r — nieuwe alinea

	\t — tabteken

	\d — cijfer

	\D — niet-cijfer

	\w — woordteken (alfanumeriek teken of onderstrepingsteken)

	\W — niet-woordteken

	\s — spatie

	\S — niet-spatie

	\ — hiermee wordt het volgende teken overgeslagen




Normale uitdrukkingen (reguliere expressies) zijn zeer populair, dus kunt u er heel veel informatie over vinden op internet of in een goede bibliotheek of boekenwinkel. Hier zijn enkele voorbeelden om u op weg te helpen:



	&\s*$ — hiermee wordt gezocht naar spaties aan het einde van een regel.

	<.*?>: hiermee wordt gezocht naar strings die beginnen met < en eindigen met>, bijvoorbeeld XML-codes.

	&\S+@\S+ — ermee wordt een zeer algemene zoekactie naar e-mailadressen uitgevoerd (iets@iets).

	(19|20)\d\d-\d\d?-\d\d? — hiermee wordt gezocht naar datums in de structuur JJJJ-MM-DD tussen 1900 en 2099









Menuonderdelen en toetscombinaties


U kunt nu de volgende uren, achteroverleunend in uw luie stoel, besteden aan het doorkruisen van alle menu's in OmniGraffle om te zien wat er nieuw is of waar uw favoriete opdracht is gegaan. U kunt ook gewoon dit hoofdstuk doornemen en alles in één handige, gemakkelijk te doorzoeken, plaats zien.





Het OmniGraffle-menu


Het OmniGraffle-menu, anders bekend als het app-menu, is de plaats waar u meer kunt ontdekken over OmniGraffle, voorkeuren kunt instellen, een licentie kunt invoeren (of details over de licentie kunt zien) en meer.





	Over OmniGraffle

	Ontdek meer over de specifieke versie van OmniGraffle die u gebruikt.


	Zoek naar nieuwe versies

	Normaal gesproken zoekt OmniGraffle periodiek naar nieuwe versies van zichzelf op basis van de voorkeuren voor nieuwe versies. Kies dit commando als u op enig ander moment naar nieuwe versies wilt zoeken. Als er een bijgewerkte versie van de software is, wordt u gevraagd of u deze wilt downloaden.


	Voorkeuren (Command-,)

	Hiermee opent u het voorkeurenvenster van OmniGraffle. Hierin kunt u de instellingen van het programma aanpassen aan uw wensen.


	Licenties

	Hiermee opent u het licentievenster, waarin u de softwarelicenties voor OmniGraffle kunt bekijken en aanpassen. Meer informatie over hoe licenties werken vindt u in het gedeelte Licenties.


	Services

	Het menu Voorzieningen is een verzameling systeemoverkoepelende voorzieningen die wordt aangeboden door de apps op uw Mac. OmniGraffle is afgestemd op OS X, zodat het mogelijk zou moeten zijn om uw standaardvoorzieningen te gebruiken vanuit het programma.


	Verberg OmniGraffle (Command-H)

	Hiermee blijft OmniGraffle geopend, maar worden de vensters tijdelijk onzichtbaar terwijl u in een ander programma werkt.


	Verberg andere (Option-Command-H)

	Hiermee verbergt u alle vensters van alle andere programma's die zijn geopend, zodat u zich kunt concentreren op OmniGraffle.


	Toon alles

	Hiermee geeft u alle vensters van alle programma's weer die u hebt verborgen met een van de commando's Verberg.


	Stop OmniGraffle (Command-Q)

	Kies deze optie als u OmniGraffle echt wilt afsluiten. Als er documenten zijn geopend die nog niet zijn bewaard, wordt u gevraagd of u de wijzigingen wilt bewaren of niet.





Opmerking
 De menuopties Zoek naar nieuwe versies  en Licenties zijn niet beschikbaar op versies van OmniGraffle die zijn aangeschaft via de Mac App Store. Die menuopties hebben alleen betrekking op directe aankopen van OmniGraffle via de website van de Omni Group.




Het menu Archief



	Nieuw (Command-N)

	Als u een standaardsjabloon hebt, maakt dit een nieuw document dat erop is gebaseerd. Als u geen standaardsjabloon hebt, wordt hiermee de sjabloonkiezer geopend.


	Nieuwe bron

	
Hiermee maakt u een nieuwe OmniGraffle-figuur, -sjabloon of -diagramstijl, met de gekozen sjabloon als uitgangspunt.



	Nieuwe figuur

	Dit opent een nieuw document dat, wanneer het is opgeslagen, een figuur wordt die u kunt hergebruiken in OmniGraffle of kunt delen met vrienden.


	Nieuwe sjabloon

	Dit opent een nieuw document dat, wanneer het is opgeslagen, een sjabloon wordt die u kunt hergebruiken in OmniGraffle of kunt delen met vrienden.








Wat is er gebeurd met de Diagramstijlen?



Als u OmniGraffle al langer gebruikt, maakt u wellicht graag gebruik van Diagramstijlen. In het verleden kon u een diagram maken en alleen zijn stijleigenschappen (lettertypen, pagina-afmetingen, eenheden en schaal, metagegevens) opslaan als een Diagramstijlbestand met de bestandsextensie .gdiagramstyle. Bij het begin van de ontwikkeling van OmniGraffle 6, realiseerden we ons echter dat Diagramstijlen en Sjablonen sterk op elkaar leken. Daarom hebben we beide onderdelen samengevoegd onder de naam Sjablonen.




De truc om de functionaliteit van een Diagramstijl te krijgen van een Sjabloon is als volgt:




	Kies Archief ▸ Nieuwe bron ▸  Nieuwe sjabloon. Hiermee wordt een nieuwe naamloze sjabloon gemaakt met uw standaardsjabloon.

	Doorloop de infovensters om het document in te stellen volgens uw specificaties. Enkele suggesties:
	
			Kenmerken lettertypen en typen (type, kleur, grootte enz.)

			Lijnstijlen

			Lijnverbindingen

			Opmerkingen die specifiek zijn voor uw type diagram

			Paginaformaat

			Achtergrondafbeelding voor het Canvas

			Eenheden en schaal

			Marges voor afdruk

			Metagegevens document

			En zo veel meer!

	



	In het infovenster Canvas gaat u naar het paneel Diagramlay-out en schakelt u Automatische lay-out in.

	Voeg elementen toe aan het canvas. Dit kan iets heel eenvoudig zijn, zoals een cirkel, een in elkaar grijpende schikking van driehoeken of uw organogram Destiny Strike Team (als er zo iets is).

	Kies Archief ▸ Bewaar om de sjabloon op te slaan.

	Voer een naam in voor het bestand in het veld Bewaar als.

	Kies in het pop-upvenster Waar de map Automatische lay-out.

	Verheug u over uw recentste prestatie!





Om de stijlen van die sjabloon toe te passen op een ander diagram waarop u werkt, kiest u Opmaak ▸ Kies diagramstijl en selecteer dan de sjabloon.






	Bronbrowser (Shift-Command-N)

	Hiermee opent u de nieuwe bronbrowser, waarin u een sjabloon kunt kiezen die u wilt gebruiken voor een nieuw document.


	Open (Command-O)

	Hiermee bladert u naar een document dat u wilt openen. U kunt elk gewenst OmniGraffle-document openen, of een bestand, in een van de formaten die OmniGraffle kan importeren.


	Open recente bestanden

	Hiermee opent u een document waaraan u onlangs hebt gewerkt. Kies Wis menu  om de lijst met recente documenten te wissen, zodat niemand kan zien dat u aan Surprise Party Invitation.graffle, de uitnodiging voor het verrassingsfeest, hebt gewerkt.


	Sluit (Command-W)

	Hiermee sluit u het voorste venster. Wanneer het document niet-opgeslagen wijzigingen bevat, moet u opgeven of u de wijzigingen wel of niet wilt opslaan.


	Sluit alles (Option-Command-W)

	Sluit alle geopende OmniGraffle-vensters.


	Bewaar (Command-S)

	Hiermee bewaart u het document in het voorste venster op de harde schijf. Wanneer u het document al een keer hebt opgeslagen, wordt de oude versie door de nieuwe versie vervangen. Wanneer u het document voor het eerst opslaat, moet u de locatie en naam voor het bestand opgeven.


	Dupliceer (Shift-Command-S)

	Maak een duplicaat van het huidige document. Het gedupliceerde bestand gebruikt dezelfde bestandsnaam als het bestand waaraan u werkt, maar voegt copy toe aan de bestandsnaam zodat u weet welke de kloon is.





Opmerking
 De opdracht Dupliceer wijzigt naar Bewaar als wanneer u de Option-toets ingedrukt houdt terwijl u in het menu Archief bent. U kunt Bewaar als ook snel oproepen met de toetscombinatie Option-Shift-Command-S. Bewaar als lijkt op Dupliceer, maar hier hebt u de mogelijkheid om de naam van het bestand onmiddellijk te wijzigen na het geven van de opdracht terwijl u met Dupliceer het bestand achteraf expliciet moet hernoemen.





	Wijzig naam

	Selecteer dit menu-item om de naam van het huidige bestand te wijzigen, ongeacht of u Archief ▸ Dupliceer (Shift-Command-S) hebt gebruikt om een kopie van het bestand te maken, of als de bestandsnaam die u aan uw huidig project hebt gegeven, u niet meer bevalt.


	Verplaats naar

	Verplaats het bestand naar een andere locatie op de harde schijf van uw Mac


	Verplaats naar prullenmand

	Wees voorzichtig met deze optie want het verplaatst het bestand waaraan u momenteel werkt naar de prullenmand. Dit is vooral handig wanneer u werkt op meerdere gedupliceerde bestanden terwijl u stijlen tweakt en vergelijkt. Voor de duplicaten die u niet wilt, kiest u Archief ▸ Verplaats naar prullenmand en sluit u het venster (Command-W).


	Laatst bewaarde versie

	Wanneer uw wijzigingen niet helemaal naar wens zijn, kiest u dit commando om terug te gaan naar de versie van het bestand dat op schijf is bewaard, vergelijkbaar met een uitgebreid Maak ongedaan -commando. Als u een bestand opent waarvan wijzigingen zijn bewaard in een automatische reservekopie, kunt u dit commando kiezen om terug te gaan naar de laatste expliciet bewaarde versie.


	Plaats afbeelding

	Wanneer u bladert naar een afbeeldingsbestand en het bestand vervolgens selecteert, wordt een vorm met de afbeelding op het canvas gemaakt op de positie waar u voor het laatst met het selectiegereedschap hebt geklikt.


	Exporteer (Option-Command-E)

	Hiermee maakt u van een bepaald gedeelte van de gegevens in het OmniGraffle-document een nieuw bestand met de bestandsstructuur die u hebt ingesteld. Geëxporteerde bestanden zijn benaderingen van het OmniGraffle-document in een andere indeling, geen perfecte replica's. Raadpleeg het gedeelte over exporteren voor meer informatie.


	Pagina-instelling (Shift-Command-P)

	Hiermee opent u het standaardvenster Pagina-instelling van Mac OS X. Dit venster bevat verschillende panelen met instellingen waarmee u de weergave van documenten op een pagina kunt configureren.


	Druk af (Command-P)

	Hiermee opent u het standaardvenster voor afdrukken van Mac OS X. Naast de instellingen in het venster Pagina-instelling kunt u in dit venster een groot aantal afdrukopties instellen.


	Druk dit canvas af

	Druk het momenteel geselecteerde canvas af. Als u Command-selecteren gebruikt voor meerdere canvassen, verandert de menuoptie naar Druk canvassen af, zodat u de geselecteerde canvassen kunt afdrukken.




Het menu Wijzig



	Herstel (Command-Z)

	OmniGraffle onthoudt een lijst van wijzigingen die u in een document hebt aangebracht. Wanneer u het herstelcommando kiest, gaat u een stap terug in de lijst en wordt het document weergegeven alsof u de laatste wijziging niet hebt uitgevoerd. Als u nogmaals het herstelcommando kiest, gaat u nog een stap verder terug in de lijst.


	Opnieuw (Shift-Command-Z)

	Wanneer u een bewerking hebt hersteld, kunt u de bewerking opnieuw uitvoeren zodat het herstellen ongedaan wordt gemaakt.


	Knip (Command-X)

	Hiermee verwijdert u de huidige selectie en verplaatst u deze naar het klembord, zodat u de selectie ergens anders kunt plakken.


	Kopieer (Command-C)

	Hiermee kopieert u de huidige selectie naar het klembord.


	Kopieer als

	
Kopieer de geselecteerde Canvas-items naar het klembord als een van de volgende bestandstypen:



	PDF

	Plaats een PDF-kopie van de huidige selectie op het klembord om het te plakken in elke app die PDF-bestanden accepteert voor weergave, bewerking of verzending. Als de app waarin u de selectie plakt LinkBack ondersteunt (waaronder OmniGraffle zelf), kunt u zelfs teruggaan en de geplakte inhoud bewerken in OmniGraffle.


	PNG

	Plaats een PNG-kopie van de huidige selectie op het klembord om het te plakken in elke app die PNG-afbeeldingsbestanden accepteert.


	TIFF

	Plaats een TIFF-kopie van de huidige selectie op het klembord om het te plakken in elke app die TIFF-afbeeldingsbestanden accepteert.










	AppleScript (Pro)

	Hiermee plaatst u een AppleScript-voorstelling van de geselecteerde objecten op het klembord. U kunt dit vervolgens in AppleScript-editor (/Applications/Utilities) of in het infovenster Actie van een ander object plakken om een script te maken waarmee de objecten opnieuw kunnen worden aangemaakt. U kunt deze optie ook gebruiken om te oefenen hoe u AppleScripts in OmniGraffle kunt gebruiken.







	Plak (Command-V)

	Plaats de inhoud van het klembord op het canvas op de laatste plaats waar u met het selectiegereedschap hebt geklikt. (U kunt ook tekst invoegen vanaf het klembord als u de tekst van een object bewerkt). Als er een afbeelding of wat tekst op het klembord staat, wordt een nieuw vormobject met de afbeelding of tekst gemaakt.


	Plak op positie (Shift-Command-V)

	Als u een onderdeel op het canvas kopieert met Command-C en vervolgens Plak op positie (Shift-Command-V) gebruikt, plakt u de inhoud van het klembord direct bovenop het onderdeel dat u hebt gekopieerd. Dit is vooral nuttig als u een onderdeel wilt kopiëren op één laag en dan een andere kopie wilt plakken op een andere laag die hoger in de stapel zit.


	Plak en pas stijl aan (Option-Shift-Command-V)

	Bij de bewerking van tekst kunt u met dit commando tekst plakken zonder de stijl toe te passen die de tekst had in het programma waaruit u de tekst kopieerde. In plaats daarvan wordt de stijl aangepast aan die van de bestaande tekst.


	Dupliceer selectie (Command-D)

	Hiermee maakt u een kopie van de huidige selectie en plaatst u deze op het canvas zonder het klembord te gebruiken. Dit commando heeft een speciale functie.



	Selecteer iets op het canvas en Dupliceer het.

	Verplaats de kopie met behulp van het selectiegereedschap. OmniGraffle onthoudt de afstand en richting van de kopie ten opzichte van het origineel.

	Elke nieuwe kopie wordt op dezelfde afstand en in dezelfde richting ten opzichte van de vorige kopie geplaatst.






	Verwijder

	Hiermee wist u de huidige selectie. De gegevens zijn niet meer beschikbaar, tenzij u deze bewerking ongedaan maakt.


	Selecteer alles (Command-A)

	Selecteer alles wat selecteerbaar is op het canvas. Objecten in vergrendelde lagen kunnen niet worden geselecteerd. Wanneer u de tekst van een object bewerkt, wordt met dit commando alle tekst van het object geselecteerd.


	Selecteer

	
Dit menu biedt u verschillende opties voor het selecteren van objecten, op basis van hun stijl, de manier waarop ze verbonden zijn en hun relaties.



	Vergelijkbare objecten

	Hiermee selecteert u alle objecten op het canvas die dezelfde stijlkenmerken hebben als de geselecteerde objecten.


	Verbonden objecten

	Hiermee selecteert u alle vormen die direct of indirect via lijnen met de geselecteerde objecten zijn verbonden. Bovendien worden alle lijnen tussen de objecten geselecteerd.


	Voorlopers

	Hiermee selecteert u alle voorlopers van de geselecteerde objecten op basis van de hiërarchie die door de verbindingslijnen wordt bepaald.


	Opvolgers

	Hiermee selecteert u alle opvolgers van de geselecteerde objecten op basis van de hiërarchie die door de verbindingslijnen wordt bepaald.






	Opbouw

	
Deze commando's zijn alleen beschikbaar als u werkt in de Opbouweditor (Option-Command–3):



	Voeg onderliggend niveau toe (Command-})

	Voeg gelijk niveau toe (Option-Command-’)

	Voeg indirect bovenliggend niveau toe (Command-{)

	Voeg direct bovenliggend niveau toe (Option-Command-’)

	Voeg partner toe (Option-Command-/)

	Spring in

	Spring uit






	Navigatie (Standaard)

	
Deze commando's in dit submenu zijn vooral handig wanneer u de bijbehorende sneltoetsen gebruikt. U kunt op deze manier veel bewerkingen uitvoeren zonder de muis te gebruiken.



	Selecteer vorm links (Command-pijl links)

	Selecteer vorm rechts (Command-pijl rechts)

	Selecteer vorm erboven (Command-pijl omhoog)

	Selecteer vorm eronder (Command-pijl omlaag)










	Bewerking zonder muis (Pro)

	
Deze commando's in dit submenu zijn vooral handig wanneer u de bijbehorende sneltoetsen gebruikt. U kunt op deze manier veel bewerkingen uitvoeren zonder de muis te gebruiken.



	(Pro) Maak vorm links (Option-Command-pijl links)

	(Pro) Maak vorm rechts (Option-Command-pijl rechts)

	(Pro) Maak vorm erboven (Option-Command-pijl omhoog)

	(Pro) Maak vorm eronder (Option-Command-pijl omlaag)











	Canvassen

	
Commando's die betrekking hebben op het werken met het canvas:



	Nieuw canvas (Option-Command-N)

	Voeg een nieuw canvas toe aan het document.


	Dupliceer canvas

	Hiermee voegt u een nieuw canvas aan het document toe dat identiek is aan het huidige canvas.


	Verwijder canvas

	Hiermee verwijdert u het huidige canvas in zijn geheel.









	Lagen

	
Commando's die betrekking hebben op het werken met lagen:



	Nieuwe laag

	Voeg een nieuwe laag toe aan het canvas.










	Nieuwe gedeelde laag (Pro)

	Voeg een nieuwe gedeelde laag toe aan het canvas.







	Dupliceer laag

	Hiermee voegt u een nieuwe laag die identiek is aan de geselecteerde laag, toe aan het canvas.


	Voeg samen met onderliggende laag

	Hiermee verplaatst u alles op de geselecteerde laag naar de eerstvolgende laag eronder.


	Verwijder laag

	Hiermee verwijdert u de huidige laag in zijn geheel. De laatste laag in een canvas kan niet worden verwijderd.


	Verwijder van alle canvassen

	Dit commando is alleen beschikbaar wanneer u een gedeelde laag selecteert. Alle exemplaren van de gedeelde laag op elk canvas in het document worden verwijderd.


	Laaginstellingen

	
Commando's voor het beheren van individuele lagen:



	Zichtbaar

	toont of verbergt objecten op de laag


	Afdrukbaar

	Bepaalt of objecten op de laag moeten worden opgenomen in de afdruk


	Onbeveiligd

	Bepaalt of objecten op de laag kunnen worden geselecteerd of bewerkt










	Gedeelde laag (Pro)

	Bepaalt een laag die kan worden gedeeld met andere lagen







	Selecteer alles op laag

	Selecteert alle objecten op de geselecteerde laag.


	Verplaats selectie naar laag

	Verplaats alle geselecteerde objecten naar de geselecteerde laag.






	Tabellen (Pro)

	
Commando's voor het werken met Tabellen:



	Voeg rij in (Command-Return)

	Wanneer u een cel van een tabel hebt geselecteerd, voegt u met dit commando een nieuwe rij cellen aan de tabel toe. De nieuwe kolom wordt direct vóór de kolom met de geselecteerde cel ingevoegd.


	Voeg kolom in (Option-Command-Return)

	Wanneer u een cel van een tabel hebt geselecteerd, voegt u met dit commando een nieuwe kolom cellen aan de tabel toe. De nieuwe kolom wordt direct vóór de kolom met de geselecteerde cel ingevoegd.


	Selecteer rij

	Wanneer u een cel van een tabel hebt geselecteerd, selecteert u met dit commando de hele rij die de cel bevat.


	Selecteer kolom

	Wanneer u een cel van een tabel hebt geselecteerd, selecteert u met dit commando de hele kolom die de cel bevat.











	Magneten

	
Commando's voor het beheren van de magneten die aan objecten worden bevestigd:



	Kopieer magneten

	Hiermee plaatst u de magneetindeling van het geselecteerde object op het klembord, zodat u die kunt plakken in een ander object.


	Plak magneten

	Wanneer een magneetindeling op het klembord is geplaatst, kunt u deze indeling op het geselecteerde object toepassen. Alle bestaande magneten worden door de nieuwe magneten vervangen.


	Verwijder magneten

	Hiermee verwijdert u alle magneten van de geselecteerde objecten.


	Posities

	
Naast deze opties kunnen magneetposities ook worden ingesteld in het kenmerkeninfovenster Verbindingen (Command–3) op het tabblad Andere verbindingen:



	Geen magneten

	Hoofdrichtingen:
	
			4 magneten: N, Z, O, W

			2 magneten: N, Z

			2 magneten: O, W

			4 magneten: NO, NW, ZO, ZW

			8 magneten

	



	Per segment:
	
			Op elk hoekpunt

			1 magneet per zijde

			2 magneten per zijde

			3 magneten per zijde

			4 magneten per zijde

			5 magneten per zijde

	












	Verberg afbeelding/Beëindig verbergen

	Pas de grootte aan of draai een afbeeldingsobject op het canvas. Houd Shift ingedrukt om de afbeelding te schakelen en houd Command ingedrukt terwijl u de cursor boven een van de afbeeldingshandgrepen houdt om een afbeelding te draaien. Als u Shift-Command ingedrukt houdt, draait de afbeelding in stappen van 15 graden. Druk op Return of kies Wijzig ▸ Beëindig verbergen wanneer u klaar bent om het verbergen van wijzigingen aan de afbeelding, te accepteren.


	Voeg variabele in

	Kies een van deze commando's terwijl u de tekst van een vormobject bewerkt om een speciaal label in te voegen. Wanneer u de tekst hebt bewerkt, wordt de code gewijzigd om bepaalde aspecten van het object zelf, het canvas, de pagina of het document weer te geven. Wanneer de gegevens waarnaar de code verwijst veranderen, wordt de code automatisch bijgewerkt. Sommige variabelen, zoals Paginanummer, zijn handig om op een gedeelde laag te plaatsen en die laag vervolgens te delen met elk canvas.


	
Als u een van de datumvariabelen gebruikt, kunt u de notatie van de datum wijzigen door middel van Cocoa's datumnotatietokens. Om bijvoorbeeld een datum te krijgen zoals 2014-10-05 08:37, kunt u dit typen:



	
<%date %Y-%m-%d %H:%M %>



	Canvasnaam

	De naam van het canvas waarop het object zich bevindt.


	Laagnaam

	De naam van de laag.


	Naam document

	De naam van het document waarin het object zich bevindt.


	Huidige datum

	Zoals de naam het zegt, voegt deze optie de huidige datum in. Dit is vooral handig wanneer u een document dat u afdrukt "stempelt" met de datum van vandaag.


	Aanmaakdatum document

	De datum waarop het document oorspronkelijk werd gemaakt, volgens het bestandssysteem van OS X.


	Bewerkingsdatum document

	De datum waarop het document het laatst werd opgeslagen, volgens het bestandssysteem van OS X.


	Auteur

	De naam van de gebruiker die het bestand heeft gemaakt, volgens het bestandssysteem van OS X.


	Gewijzigd door

	De naam van de gebruiker die het bestand het laatst heeft opgeslagen, volgens het bestandssysteem van OS X.


	Paginanummer

	het nummer van de pagina waarop het object zich bevindt, gebaseerd op de instellingen in het infovenster Canvasgrootte en het paneel Pagina-instelling.


	Totaal aantal pagina's

	het aantal pagina's in het volledige document. U kunt dit commando in combinatie met de paginanummercode gebruiken voor een weergave als "Pagina 2 van 5".


	Totaal aantal canvassen

	drukt het aantal canvassen in het document af.


	Canvasnummer

	Als er meerdere canvassen in uw project zijn, kunt u ernaar verwijzen op nummer.


	X-positie

	De horizontale afstand van het object ten opzichte van het nulpunt, net als in het infovenster Geometrie.


	Y-positie

	De verticale afstand van het object ten opzichte van het nulpunt, net als in het infovenster Geometrie.


	Breedte

	De horizontale grootte van het object, net als in het infovenster Geometrie.


	Hoogte

	De verticale grootte van het object, net als in het infovenster Geometrie.


	Lijnlengte

	Dit label is relatief uniek. Als de vorm die de code bevat een lijnlabel is, wordt de lengte van de lijn aangegeven. Deze functie kan niet worden gebruikt als het vormobject niet is verbonden met een lijn.










	Vormen (Pro)

	
Commando's voor het werken met vormen:



	Verenig vormen

	hiermee combineert u twee of meer geselecteerde vormen. De interne lijnen worden verwijderd om één vorm te maken.


	Overlap vormen

	Hiermee maakt u een vorm van de overlappende delen van de geselecteerde vormen.


	Splits vormen af

	Hiermee wordt van de geselecteerde vormen de voorste vorm gebruikt om een gat in de achterste vorm te maken. U kunt de volgorde van de vormen wijzigen met behulp van de commando's Plaats vooraan/Naar voren en Plaats achteraan/Naar achteren in het menu Rangschik.


	Hef combinatie vormen op

	Scheidt gecombineerde vormen, herstelt ze naar hun originele status.


	Maak punten bewerkbaar/Maak aangepaste vorm

	Hiermee kunt u instellen of een vorm al dan niet kan worden bewerkt.











	Zoek

	
Commando's voor het zoeken binnen OmniGraffle:



	Zoek (Command-F)

	Hiermee opent u het zoekvenster van OmniGraffle. U kunt op specifieke tekst zoeken of u kunt een reguliere expressie gebruiken om meer zoekresultaten te genereren. Wanneer u op specifieke tekst zoekt, kunt u het aankruisvak Negeer hoofdletters inschakelen als u niet wilt dat er onderscheid wordt gemaakt tussen hoofdletters en kleine letters. U kunt het aankruisvak Gehele woord inschakelen als u alleen op hele woorden wilt zoeken. Wanneer u groepen in een normale uitdrukking gebruikt, kunt u de gehele uitdrukking selecteren (of vervangen) of een van de groepen.


	Zoek volgende (Command-G)

	Met dit commando voert u dezelfde bewerking uit als met de knop Volgende in het zoekvenster.


	Zoek vorige (Shift-Command-D)

	Kies dit om het vorige optreden van de tekenreeks die u het laatst in het scherm Zoek hebt ingevoerd te zoeken, alsof u op de knop Vorige zou hebben geklikt.





Opmerking
 Voor het gebruik van Vorige en Volgende, beschouwt OmniGraffle objecten in de volgorde van links naar rechts en van boven naar onder.





	Voer selectie in (Command-E)

	Als u tekst in een object selecteert en vervolgens dit commando kiest, plaatst u de geselecteerde tekst in het zoekvenster, waarbij de vorige tekst wordt vervangen. Vervolgens kunt u met de commando's Zoek volgende en Zoek vorige controleren of de tekst nog vaker in het document voorkomt.


	Ga naar selectie (Command-J)

	Hiermee wordt de weergave zodanig gewijzigd dat de geselecteerde objecten worden weergegeven.





	Spelling en grammatica

	
Commando's om van de lijst Word Crimes van Weird Al te blijven.



	Toon spelling en grammatica (Command-:)

	Opent het dialoogvenster Spelling en grammatica. Omdat het dubbelepunt (:) zich in het bovenste deel van de puntkommatoets (;) bevindt, moet u ook de Shift-toets gebruiken om dit dialoogvenster te kiezen (Shift-Command-;).


	Controleer document nu (Command-;)

	Controleert de spelling in uw huidig document en stopt bij het eerste verkeerd gespelde woord dat het vindt.


	Controleer spelling tijdens typen

	Deze optie is standaard ingeschakeld, maar kan worden uitgeschakeld door deze optie te selecteren in het menu.


	Controleer grammatica tegelijk met spelling

	Deze optie controleert ook uw grammatica tijdens de spellingcontrole. Deze optie is vooral handig wanneer u veel tekst invoert.





Opmerking
 Voor het gebruik van Vorige en Volgende, beschouwt OmniGraffle objecten in de volgorde van links naar rechts en van boven naar onder.





	Bewerk LinkBack-onderdeel

	als u LinkBack-inhoud uit een ander programma in een diagram hebt geplakt, selecteert u het object en opent u met dit commando de inhoud in het originele programma.


	Start Dicteren (fn-fn)

	Druk tweemaal op de fn-toets om het dicteren te starten.


	Speciale tekens (Control-Command-spatie)

	Hiermee roept u het standaard tekenpalet van Mac OS X op.





Het menu Weergave


De opties in het menu Weergave bieden u de mogelijkheid om in of uit te zoomen en om de manier waarop u naar het canvas kijkt, te beheren.






	Start presentatie (Pro) (Option-Command-P)

	Start de presentatiemodus met het voorste document.







	Zoom

	
Met deze menuopties kunt u in- en uitzoomen op het canvas. Ze zijn ook nuttig voor wanneer u een verfijnde bediening nodig hebt voor de plaatsing van objecten.



	Zoom in (Command->)

	Hiermee gaat u naar het eerstvolgende hogere zoomniveau, waardoor het canvas groter lijkt.


	Zoom uit (Command-<)

	Hiermee gaat u naar het eerstvolgende lagere zoomniveau, waardoor het canvas kleiner lijkt.


	Zoom naar ware grootte (Option-Command–0)

	Hiermee gaat u naar een zoompercentage van 100%, zodat het canvas wordt weergegeven op het formaat dat is ingesteld met de canvaseenheden.


	Zoom naar selectie (Option-Command-J)

	Hiermee gaat u naar een zoomniveau en een positie waardoor de weergave wordt gevuld met de geselecteerde objecten.


	Vorige zoom

	Hiermee gaat u terug naar het laatste zoomniveau dat gold vóór het huidige zoomniveau.


	Maak passend in venster

	Hiermee zoomt u in op een niveau en positie die elk object op het canvas zichtbaar houdt tijdens uw werk.







	Extra functies

	
Het canvas bevat diverse onderdelen (naast de objecten zelf) die u mogelijk wilt weergeven. Om een onderdeel te tonen of verbergen, kiest u het in de lijst onder dit commando.



	Acties

	Elk object waaraan een actie is toegewezen in het infovenster Actie, krijgt een actielabel bij zijn rechterbovenhoek.


	Rasterlijnen (Command-\)

	Dit is het raster zoals gedefinieerd in het infovenster Raster. Het raster kan magnetisch zijn, of het nu zichtbaar is of niet.


	Hulplijnen

	Dit zijn de handmatige hulplijnen die u hebt ingesteld voor het uitlijnen van objecten op het canvas.


	Magneten

	Kies deze optie als u wilt dat alle magneten van alle objecten continu zichtbaar zijn.






	Notities (Pro)

	Elk object met een notitie in het infovenster Notitie krijgt een notitielabel bij zijn rechterbovenhoek.







	Oorsprong

	Dit is de kruisvormige aanwijzer die het beginpunt van het canvas aangeeft.


	Pagina-einden

	Dit zijn de lijnen die de grens tussen twee verschillende pagina's aangeven.


	Linialen (Command-R)

	De linialen helpen u om de grootte van objecten op het canvas in te stellen en hebben een infovensterbalk voor algemene bewerking van objecten.






	Toon/verberg zijbalk (Option-Command–1)

	Schakel de zichtbaarheid in of uit van de linkerzijbalk die Canvassen en hun lagen en Inhoud bevat.


	Toon inhoud

	
Gebruik deze opties om te schakelen tussen het volgende:



	Lijstweergave (Option-Command–2)

	Deze optie biedt u een gedetailleerde lijst van alle individuele onderdelen in uw diagram, van vakken tot lijnen tot tekstlabels en afbeeldingen, alles in uw project wordt hier vermeld.


	Opbouweditor (Option-Command–3)

	De Opbouweditor maakt het voor u gemakkelijk om snel objecten in te voeren en te bewerken in een project. Dit biedt u een hiërarchische weergave van de objecten in uw project zodat u snel hun relaties kunt beoordelen.


	Selectiematrix (Option-Command–4)

	Deze optie groepeert objecten met een soortgelijke stijl (blokken, labels, lijnen, afbeeldingen, noem maar op!) samen zodat u snel objecten kunt selecteren op basis van hun stijl.





	Toon canvas

	
Via deze opties kunt u gemakkelijk schakelen tussen de verschillende canvassen in uw project.



	Volgend canvas (Command-])

	Schakel naar het canvas dat zich na het canvas dat u momenteel bewerkt, bevindt.


	Vorig canvas (Command-[)

	Schakel naar het canvas dat zich voor het canvas dat u momenteel bewerkt, bevindt.





	Pas knoppenbalk aan

	Stel een venster met regelaars samen dat u naar de knoppenbalk kunt slepen, net als in andere Mac-programma's.


	Toon/verberg knoppenbalk

	Stel de zichtbaarheid van de knoppenbalk van het documentenvenster in.


	Schakel schermvullende weergave in/uit (Control-Command-F)

	Hiermee gaat u naar de volledige schermmodus.





Het menu Opmaak


De opties in het menu Opmaak bieden het beheer over lettertypen, kleuren en object- en diagramstijlen.





	Toon lettertypen (Command-T)

	Open het standaard lettertypevenster.


	Toon kleuren (Shift-Command-C)

	Open het standaard kleurenvenster.


	Lettertype

	
Gebruik dit submenu om een lettertype en stijl in te stellen voor de geselecteerde tekst.



	Vet (Command-B)

	Maak de geselecteerde tekst vet.


	Cursief (Command-I)

	Maak de geselecteerde tekst cursief.


	Onderstreping (Command-U)

	Onderstreep de geselecteerde tekst.


	Opbouw

	Plaatst een omtreklijn rond de geselecteerde tekst.


	Groter (Command-+)

	Maak de geselecteerde tekst groter.


	Kleiner (Command-–)

	Maak de geselecteerde tekst kleiner.





	Spatiëring

	
Wijzig de spatiëring tussen tekens. Opties omvatten:



	Standaard

	Geen

	Versmald

	Uitgerekt





	Ligatuur

	
Wijzig de spatiëring tussen lijnen. Opties omvatten:



	Standaard

	Geen

	Alle





	Basislijn

	
Wijzig de basislijn van de tekst. Opties omvatten:



	Standaard

	Superscript

	Subscript

	Omhoog

	Omlaag





	Kopieer stijl (Option-Command-C)

	Kopieert de stijlkenmerken van het geselecteerde object.


	Plak stijl (Option-Command-V)

	Plakt de stijlkenmerken naar het geselecteerde object.


	Tekst

	
Deze opties geven u de controle over de eigenschappen van de geselecteerde tekst:



	Lijn links uit (Control-Command-{)

	Centreer (Control-Command-|)

	Vul uit

	Lijn rechts uit (Control-Command-})

	Lijn bovenkant uit (Option-Command-{)

	Centreer verticaal (Option-Command-|)

	Lijn onderkant uit (Option-Command-{)

	Centreer horizontaal en verticaal

	Sta woordafbreking toe







De meeste functies hier zijn ook beschikbaar in het infovenster Type (Command–2).



	Kopieer objectstijl (Control-Command-C)

	Hiermee plaatst u de stijlen van het geselecteerde object op het klembord van waar ze op andere objecten kunnen worden geplakt.


	Plak objectstijl (Control-Command-V)

	Hiermee past u objectstijlen op het klembord toe op de geselecteerde objecten.


	Kies diagramstijl

	Hiermee opent u de diagramstijlkiezer voor het toepassen van een consequente stijl op alle objecten op het canvas.


	Pas diagramstijl opnieuw toe

	Hiermee past u de huidige diagramstijl opnieuw toe, voor objecten die mogelijk zijn toegevoegd nadat de diagramstijl voor het laatst was toegepast.


	Pas stijl geselecteerde objecten aan

	Hiermee past u de huidige diagramstijl alleen toe op de geselecteerde objecten.





Het menu Rangschik


Gebruik deze opdrachten voor het werken met objecten op het canvas of binnen de lagen.





	Plaats vooraan (Shift-Command-F)
 Naar voren (Option-Command-F)

	Objecten op dezelfde laag hebben een bepaalde volgorde: nieuw gemaakt objecten verschijnen vóór de reeds bestaande objecten. Kies Plaats vooraan om de geselecteerde objecten vóór alle andere objecten in de laag te plaatsen. Als u de Option-toets ingedrukt houdt, verandert dit commando in Naar voren. Met dit commando worden de geselecteerde objecten één stap verder naar voren geplaatst.


	Plaats achteraan (Shift-Command-B)
 Naar achteren (Option-Command-B)

	Net als Plaats vooraan, maar hier worden de geselecteerde objecten achter alle andere objecten op de laag geplaatst. Als u de Option-toets ingedrukt houdt, verandert dit commando in Naar achteren. Met dit commando worden de geselecteerde objecten één stap verder naar achteren geplaatst.


	Vergrendel (Command-L)

	Hiermee worden geselecteerde objecten vergrendeld. Een vergrendeld object kan niet worden verplaatst of bewerkt. Wanneer u een vergrendeld object wilt selecteren, worden op de randen X-markeringen weergegeven in plaats van selectiegrepen. In principe kunt u een vergrendeld object alleen maar ontgrendelen. U kunt alleen het label en de hiërarchische positie van een object wijzigen in de opbouwweergave. Het is verstandig om objecten te vergrendelen zodat bepaalde instellingen niet per ongeluk kunnen worden gewijzigd.


	Ontgrendel (Option-Command-L)

	Als u geselecteerde objecten ontgrendelt, kunt u deze verplaatsen of bewerken.


	Groepeer (Shift-Command-G)

	Met dit commando maakt u van minimaal twee geselecteerde objecten een groep zodat de objecten zich gedragen als één object.


	Degroepeer (Shift-Command-U)

	Met dit commando kunt u een geselecteerde groep in afzonderlijke onderdelen splitsen.






	Maak tabel (Pro) (Shift-Command-T)

	Met dit commando kunt u één geselecteerd object omzetten in een tabel met één rij en één kolom, waaraan u vervolgens rijen en kolommen kunt toevoegen.


	Groepeer als subdiagram (Pro)

	Hiermee maakt u van geselecteerde objecten een zelfstandig subdiagram dat u vervolgens kunt samenvouwen tot één object.


	Vouw subdiagram samen (Pro)

	Hiermee maakt u van het geselecteerde subdiagram één object, met behoud van alle verbindingslijnen van en naar het diagram.


	Vouw subdiagram uit (Pro)

	Hiermee vouwt u een samengevouwen subdiagram weer uit.







	Hulplijnen

	OmniGraffle heeft slimme hulplijnen en handmatige hulplijnen. Slimme hulplijnen zijn de dunne blauwe lijnen die worden weergegeven wanneer u objecten verplaatst of roteert om u te helpen onderdelen uit te lijnen en op gelijke afstand te plaatsen.


	
Handmatige hulplijnen zijn magentakleurige lijnen over het hele canvas die u zelf plaatst. U kunt zo veel handmatige hulplijnen plaatsen als u wilt, ze gebruiken om objecten uit te lijnen en ze tonen of verbergen via het menu Weergave.



	Slimme uitlijningshulplijnen

	Deze slimme hulplijnen worden weergegeven wanneer u de randen of het midden van een object wilt uitlijnen. Bovendien kunt u deze hulplijnen gebruiken bij het roteren van een object wanneer u de Command-toets ingedrukt houdt en de selectiegrepen van een object sleept.


	Slimme afstandshulplijnen

	Dit zijn de slimme hulplijnen die u helpen objecten op gelijke afstand te plaatsen.


	Vergrendel/ontgrendel hulplijnen

	Zolang de handmatige hulplijnen zijn vergrendeld, kunt u ze niet verplaatsen.


	Nieuwe horizontale/verticale hulplijn

	Hiermee wordt een hulplijn over het canvas geplaatst. Als de hulplijnen niet zijn vergrendeld, kunt u ze met het selectiegereedschap naar elke gewenste positie slepen. Wanneer u een object dicht bij een hulplijn sleept, worden de randen of het midden van het object met de hulplijn uitgelijnd. U kunt ook nieuwe hulplijnen slepen vanuit de verticale en horizontale linialen.


	Wis handmatige hulplijnen

	Hiermee worden alle handmatige hulplijnen van het canvas verwijderd. U kunt ze ook tijdelijk verbergen via het menu Weergave.





	Lijn uit

	
Deze commando's hebben dezelfde functies als de knoppen in het infovenster Uitlijning (Command–1). Ze dienen om de randen of middelpunten van objecten uit te lijnen of om objecten gelijkmatig over een bepaalde ruimte te verdelen. U beschikt over de volgende opties:



	Lijn linkerzijden uit

	Lijn rechterzijden uit

	Lijn bovenzijden uit

	Lijn onderzijden uit

	Lijn midden verticaal uit

	Lijn midden horizontaal uit

	Maak gecentreerde rij

	Maak gecentreerde kolom





	Raster

	
Raster magnetisch en Lijn objecten uit op raster hebben hetzelfde effect als de opties in het infovenster Raster; met het commando Randen op raster worden objecten vergroot of verkleind zodat de randen parallel lopen aan de dichtstbijzijnde rasterlijnen. U beschikt over de volgende opties:



	Op raster 

	Lijn objecten uit op raster (Option-Command-[)





	Diagramlay-out

	
Met deze commando's kunt u de lay-out van alle objecten op het canvas of van geselecteerde objecten aanpassen op basis van de instellingen in het infovenster Diagram lay-out. U beschikt over de volgende opties:



	Lay-out van hele canvas

	Lay-out van selectie

	Objectrang


	Standaard

	Minimum

	Maximum

	Zelfde








	Grootte

	
Als er objecten van verschillende grootten op het canvas staan en u wilt ze allemaal dezelfde grootte geven, selecteert u eerst het object dat de afmetingen heeft waarnaar u de andere objecten wilt omzetten. Kies dan Rangschik ▸ Grootte en kies dan een van de opties voor het wijzigen van de grootte.



	Maak even breed

	Maak even hoog

	Maak even groot

	Gebruik originele grootte

	Pas grootte aan afbeelding aan





	
Met het commando Gebruik originele grootte zorgt u dat de hoogte en breedte van een object gelijk zijn. Voor objecten met een afbeelding die u in het infovenster Afbeelding hebt geplaatst, kunt u met het commando Pas grootte aan afbeelding aan het object vergroten, zodat de volledige afbeelding in de originele grootte wordt weergegeven






Het menu Infovensters


Via het menu Infovensters (geïntroduceerd in OmniGraffle v6.1) kunt u interactief werken met de zijbalk Infovensters, het zwevend venster of individuele paletten en andere werkruimten die u maakt.





	Toon/verberg infovensters

	Schakelt de zijbalk Infovenster rechts van het canvas in en uit.


	Zijbalk

	
Menuopties voor snelle toegang tot de infovensters en de Figurenbibliotheek:



	Object (Command–1)

	opent het infovenster Object


	Type (Command–2)

	opent het infovenster Type






	Eigenschappen (Pro) (Command–3)

	opent het infovenster Eigenschappen







	Canvas (Command–4)

	opent het infovenster Canvas


	Document (Command–5)

	opent het infovenster Document


	Figuren (Command–6)

	Opent de Figurenbibliotheek





	Werkruimtes

	
Gebruik werkruimtes om standaard statussen in te stellen voor de infovensters. U kunt bijvoorbeeld een nieuwe werkruimte maken die het infovenster Canvas opent terwijl alleen het infovenster Achtergrondafbeelding geopend is. In OmniGraffle 6.1 of hoger, kunt u de volgende werkruimten beheren:



	Zijbalkinfovensters (F2)

	Deze werkruimte brengt de infovensters terug naar hun oorspronkelijke status als zijbalk, bevestigd aan de rechterzijde van het venster van OmniGraffle.


	Zwevende infovensters (F3)

	Deze werkruimte maakt de infovensters van OmniGraffle los van het hoofdvenster waarbij een zwevend palet wordt gemaakt dat u op uw scherm, of naar een ander scherm kunt verplaatsen.


	Infovensterpaletten (F4)

	Als dit is geselecteerd, maakt deze optie zes individuele zwevende paletten, één voor elk infovenster —Object, Type, Eigenschappen, Canvas, Document en Figuren. Wanneer de vensters worden gemaakt, verschijnen ze in een stapel bovenop elkaar. Als dat het geval is, plaatst u ze gewoon weg van elkaar of sluit u de vensters die u niet nodig hebt.





	Wijzig werkruimten

	Hiermee opent u het venster Werkruimtes waarin u uw favoriete indeling van infovensters kunt bewaren. Elke werkruimte die u opslaat, wordt onder in dit submenu weergegeven en is voorzien van een functietoets.





Het menu Venster


Commando's voor het werken met de vensters van OmniGraffle.





	Minimaliseer (Command-M)

	Hiermee wordt het voorste venster in Dock geplaatst.


	Zoom

	Hiermee wordt de inhoud van het venster aangepast aan de venstergrootte of gaat u terug naar de vorige venstergrootte.





Opmerking
 Omdat de meeste functietoetsen (bijvoorbeeld F1, F2, F3 enz.) al zijn toegewezen door het systeem om te werken met uw Mac-hardware, moet u op de fn-toets drukken en vervolgens op de toepasselijke functietoets drukken  Voor de standaard werkruimte moet u bijvoorbeeld drukken op fn-F2.





	Alles op voorgrond

	Plaats alle venster van OmniGraffle voor alle andere programmavensters.





Het menu Help


Wanneer u in nood bent en iets niet kunt oplossen, zijn wij er om u te helpen.





	OmniGraffle Help

	Hiermee opent u de hulp op het scherm die u nu aan het lezen bent. Hallo! Fijn dat u zo iemand bent die documentatie ook echt leest.


	Voordat u begint

	Dit opent het document Welkom van OmniGraffle. Dit document, gemaakt in OmniGraffle 6, zet de nieuwe functies van OmniGraffle 6 in de kijker.


	Toetscombinaties

	Hiermee geeft u een document weer met een overzicht van alle toetscombinaties die beschikbaar zijn in OmniGraffle 6, zodat u dat muisje minder hoeft te gebruiken.


	Nieuwe functies in 6

	Dit commando opent het Help-bestand, Nieuwe functies in OmniGraffle, waarin alle nieuwe functies van OmniGraffle 6 worden toegelicht, samen met de belangrijke voordelen voor het upgraden naar OmniGraffle Professional.


	Versiegegevens

	Hiermee wordt een venster geopend dat heel wat informatie bevat van ons technisch team over de zaken die ze hebben opgelost, bijgewerkt of toegevoegd aan OmniGraffle. Dit document verandert altijd wanneer we een update van OmniGraffle uitgeven. Zorg dus dat u dit leest na het bijwerken naar de laatste en fantastische versie om te zien wat er veranderd is.


	Meer figuren ophalen

	Als u deze menuoptie kiest, verlaat u OmniGraffle en wordt Stenciltown, onze online opslagruimte voor het delen en ontdekken van nieuwe figuren voor OmniGraffle, geopend in uw favoriete webbrowser.






	Open map Script (Pro)

	Als u OmniGraffle Pro hebt en dit item selecteert, wordt een Finder-venster geopend dat u naar de map Scripts op uw Mac brengt.







	Neem contact op met Omni

	Kies dit commando als u een e-mailbericht wilt sturen naar de ondersteuningsmensen van OmniGraffle. We geven u ook de optie om het OmniGraffle-bestand waaraan u werkt, in bijlage toe te voegen voor het geval er een fout is of als u een specifieke vraag hebt hoe u iets moet doen. Dit is de beste manier om contact met ons op te nemen. Uw versienummer en licentiegegevens worden automatisch ingevoerd in het onderwerpveld, zodat wij u kunnen helpen, uzelf te helpen. Of zo...









Uw Omni-licenties beheren


Kies OmniGraffle ▸ Licenties in de menubalk om het dialoogvenster Licenties weer te geven. Hier kunt u uw OmniGraffle-licenties bekijken en bewerken. De licenties geven aan dat u daadwerkelijk voor de software hebt betaald. (Bedankt!)




U schaft als volgt een licentie aan:



	Klik op Koop licenties en u wordt dan op magische wijze naar de Omni Store getransporteerd. Daar kunt u een licentie aanschaffen voor de Mac-versies van onze software. (Dit werkt natuurlijk alleen als u over een actieve internetverbinding beschikt.)




U voegt als volgt een nieuwe licentie toe:



	Kies OmniGraffle ▸ Licenties in de menubalk om het dialoogvenster Licenties weer te geven.


	Klik op Voeg licentie toe.


	Als u een licentiecode hebt ontvangen via e-mail, kopieert en plakt u zowel de naam van de Eigenaar als de Licentiecode in de betreffende velden. Als u de informatie niet kunt kopiëren en plakken, moet u deze intypen; zorg dat u alles exact zo invoert als het in het licentiebericht staat, inclusief de schuine strepen. Controleer ook of de ingevoerde licentie wel een licentie is voor OmniGraffle 6, en voor de juiste versie (Pro of Standard). Licenties voor andere Omni-producten of eerdere versies van OmniGraffle werken niet.


	Het vervolgkeuzemenu Type wordt standaard grijs weergegeven. Dit beperkt het licentietype tot Persoonlijk voor de huidige gebruikersaccount op uw Mac. OmniGraffle heeft twee verschillende typen licenties:



	Persoonlijk: dit type licentie is bedoeld voor persoonlijk gebruik en is alleen beschikbaar op deze computer als u bent aangemeld als de gebruiker die de licentie heeft geïnstalleerd. U kunt de licentie op meerdere computers installeren, maar alleen voor uw persoonlijk gebruik. Met dit type licentie is het niet toegestaan de software op twee verschillende computers tegelijk te gebruiken. Als er een persoonlijke licentie beschikbaar is, wordt deze altijd door het programma gebruikt.

	Computer: u en alle andere gebruikers van deze computer kunnen dit type licentie gebruiken op deze computer. U mag deze licentie echter niet installeren op meer computers dan er licentiezetels zijn.







Als er meer dan een gebruikersaccount is op uw Mac en u wilt dat iedereen op uw Mac kan genieten van de fantastische mogelijkheden van OmniGraffle, moet u nog enkele andere stappen ondernemen (dankzij de gemandateerde app sandboxing van Apple voor OS X 10.7 en hoger). Volg de onderstaande stappen voor het instellen van een Computerlicentie:



	Stop OmniGraffle 6.

	Open een nieuw Finder-venster.

	Schakel de weergave-instellingen van Finder naar Kolom via het menu Weergave ▸ Kolommen (of gebruik Command-3). Dit maakt het voor u gemakkelijker door de maphiërarchie op uw Mac te gaan.

	Kies Ga ▸ Computer.

	Kies de harde schijf van uw Mac (als u de naam niet hebt gewijzigd, moet deze de naam Macintosh HD dragen) en ga dan door de volgende mappen: * Bibliotheek * Application Support

	Maak in de map Application Support een nieuwe map (kies Archief ▸ Nieuwe map of gebruik Shift-Command-N) en geef deze de naam Omni Group. U moet uw beheerderswachtwoord invullen om een nieuwe map te maken op dit niveau.

	Maak een nieuwe map in de map Omni Group en geef het de naam Software Licenses.

	Open OmniGraffle 6 opnieuw en kies dan OmniGraffle ▸ Licenties.

	Klik op Voeg licentie toe.




Wanneer u op Voeg licentie toe klikt, zult u merken dat het vervolgkeuzemenu Type niet langer grijs wordt weergegeven en dat de optie Computer nu kan worden geselecteerd. Voer nu gewoon de informatie voor Eigenaar en Licentiecode die u van ons hebt ontvangen in, klikt op Bewaar en alles zou ok moeten zijn.


U verwijdert een licentie als volgt:



	Selecteer de licentie die u wilt verwijderen.

	Klik op Verwijder licentie.




Een licentie van de ene Mac naar een andere verplaatsen:



	Zoek eerst het licentiebestand op de oude computer. De licentiebestanden voor OmniGraffle bevinden zich in de map Bibliotheek/Application Support/Omni Group/Software Licenses, waarbij Bibliotheek  de map is die zich ofwel op het hoogste niveau van uw systeemschijf (voor computerlicenties), ofwel in uw thuismap (voor persoonlijke licenties) bevindt. Het bestand waarnaar u zoekt, heeft een naam die eruitziet als omnigraffle–123456.omnilicense. Kopieer dit bestand naar de nieuwe computer.


	Kies op de nieuwe computer OmniGraffle ▸ Licenties in de menublak en klik dan op de knop Voeg licentie toe.


	Klik in het venster dat verschijnt op de knop Importeer licentiebestand.


	Zoek het licentiebestand dat u wilt importeren en selecteer het.


	Klik op Open. Als het licentiebestand compatibel is, wat betekent dat het voor dezelfde versie van OmniGraffle is, wordt de licentie toegevoegd aan OmniGraffle op uw ander systeem.





Het is belangrijk dat u er hier aan denkt dat licentiecodes versiespecifiek zijn. De licentiecode die u voor OmniGraffle 5 hebt, is niet compatibel met OmniGraffle 6 (en omgekeerd).



Opmerking
 U kunt de sectie Licenties negeren als u uw exemplaar van OmniGraffle (Standaard of Pro) hebt aangeschaft in de Mac App Store. Licentieverlening is alleen een probleem als u uw exemplaar van OmniGraffle direct via de website van de Omni Group hebt aangeschaft.









Hulp krijgen


Wanneer u hulp nodig hebt, ongeacht of u probeert uit te zoeken hoe lagen werken of als u een ander probleem hebt met OmniGraffle, is het goed om weten dat de ondersteuningsdienst van de Omni Group altijd beschikbaar is om u bij te staan met raad en daad.





De OmniGraffle-website


De OmniGraffle-website is altijd een goede plaats om de meest recente informatie over OmniGraffle te vinden.





Forums


Omni Group organiseert online forums voor al onze producten, en u bent welkom! U kunt daar vragen stellen en ideeën uitwisselen met andere gebruikers en de medewerkers van Omni.





E-mailondersteuning


Als u er niet uitkomt of als u een goed idee hebt voor de volgende versie van OmniGraffle, of als u ons alleen wilt laten weten hoe u over ons denkt, kunt u ons altijd een e-mail sturen. Kies Help ▸ Stuur reactie in de menubalk om een aan ons geadresseerd bericht op te stellen of stuur ons gewoon een e-mail met uw bedenkingen. We nemen de ondersteuning serieus, dus kunt u een snelle, niet-geautomatiseerde reactie verwachten.





Versiegegevens


Voor zeer gedetailleerde informatie over wat er in elke kleinere versie van OmniGraffle is veranderd, gaat u naar Help ▸ Versiegegevens in de menubalk.








Bruikbare DOT-commando's


OmniGraffle kan documenten importeren met een subset van de Graphviz DOT-bestandsstructuur.






 	Opdracht
 	Types entiteiten



 	URL (niet op grafieken)
 	rand/lijn, knooppunt/vorm



 	arrowhead
 	rand/lijn



 	arrowtail
 	rand/lijn



 	color
 	rand/lijn, knooppunt/vorm



 	dir
 	rand/lijn



 	fillcolor
 	knooppunt/vorm



 	fixedsize
 	knooppunt/vorm



 	fontcolor
 	rand/lijn, knooppunt/vorm



 	fontname
 	rand/lijn, knooppunt/vorm



 	fontsize
 	rand/lijn, knooppunt/vorm



 	headlabel
 	rand/lijn



 	label
 	rand/lijn, knooppunt/vorm



 	labelfontcolor
 	rand/lijn



 	labelfontname
 	rand/lijn



 	labelfontsize
 	rand/lijn



 	orientation
 	knooppunt/vorm



 	rank
 	knooppunt/vorm



 	rankdir
 	grafiek/pagina



 	shape
 	knooppunt/vorm



 	style
 	rand/lijn, knooppunt/vorm



 	taillabel
 	rand/lijn



 	width
 	knooppunt/vorm





Alle pijlpunttypes worden ondersteund, maar enkele komen niet exact overeen met de OmniGraffle-pijltypes. De pijltypen inv, invdot, invodot en invempty worden vervangen door het OmniGraffle-lijnuiteinde dat het meest overeenkomt.
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